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KATA PENGANTAR

Segala bentuk pujian dan rasa syukur kami haturkan ke hadirat Allah SWT, atas
limpahan nikmat dan rahmat-Nya PPPPTK Matematika dapat mewujudkan kembali
modul pengelolaan pembelgaran matematika untuk guru SD dan SMP. Pada tahun
2011 ini telah tersusun sebanyak dua puluh judul, terdiri dari tujuh judul untuk guru
SD, delapan judul untuk guru SMP, dan limajudul untuk guru SD maupun SMP.

Modul-modul ini disusun untuk memfasilitasi peningkatan kompetensi guru SD dan
SMP di forum Kelompok Kerja Guru (KKG) dan Musyawarah Guru Mata Pelgjaran
(MGMP), khususnya KKG dan MGMP yang dikelola melalui program BERMUTU
(Better Education through Reformed Management and Universal Teacher
Upgrading). Modul yang telah disusun, selain didistribusikan dalam jumlah terbatas
ke KKG dan MGMP yang dikelola melalui program BERMUTU, juga dapat diunduh
melalui laman PPPPTK Matematika dengan alamat www.p4tkmatematika.org.

Penyusunan modul diawali dengan kegiatan workshop yang menghasilkan
kesepakatan tentang daftar judul modul, sistematika penulisan modul, dan garis besar
is tigp judul modul. Selanjutnya secara berurutan dilakukan kegiatan penulisan,
penilaian, editing, harmonisasi, dan layouting modul.

Penyusunan modul melibatkan berbagai unsur, meliputi widyaiswara dan staf
PPPPTK Matematika, dosen LPTK, widyaiswara LPMP, guru SD, guru SMP, dan
guru SMA dari berbaga propinsi. Untuk itu, kami sampaikan terima kasih dan
teriring doa semoga menjadi amal sholih kepada semua pihak yang telah membantu

terwujudnya modul tersebut.

Semoga dua puluh modul tersebut bermanfaat secara optima dalam peningkatan
kompetensi para guru SD dan SMP dalam mengelola pembelgaran matematika,
sehingga dapat meningkat kualitas dan kuantitas hasil belajar matematika siswa SD
dan SMP di seluruh Indonesia.
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Kata Pengantar

Kami sangat mengharapkan masukan dari para pembaca untuk penyempurnaan
modul-modul ini demi peningkatan mutu layanan kita dalam upaya peningkatan mutu

pendidikan matematika di Indonesia.

Akhir kata, kami ucapkan selamat membaca dan menggunakan modul ini dalam
mengelola pembel ajaran matematika di sekolah.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Komputer telah banyak dimanfaatkan untuk berbagai hal, termasuk dalam dunia
pendidikan. Komputer dalam dunia pendidikan dimanfaatkan baik untuk administrasi
maupun pembelgjaran. Dalam pembelgaran misanya, komputer telah banyak
digunakan untuk penyiapan bahan gjar, memperoleh sumber-sumber pembelgjaran
melalui internet, dan juga untuk pembelgaran yang interaktif. Hal ini sgjalan dengan
tuntutan pendidikan itu sendiri sebagaimana diamanatkan dalam Undang-Undang
Sistem Pendidikan Nasional (UU 20/2003) dan Peraturan Pemerintah Republik
Indonesia Nomor 19 tahun 2005 tentang Standar Nasional Pendidikan. Berdasarkan
Panduan Penyusunan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan Jenjang Dasar dan
Menengah, (BSNP, 2006); disana disebutkan bahwa,

Pendidikan harus terus-menerus melakukan adaptass dan penyesuaian
perkembangan IPTEKS sehingga tetap relevan dan kontekstual dengan
perubahan. Oleh karena itu, kurikulum harus dikembangkan secara berkala
dan berkesinambungan sgjalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan,
teknologi, dan seni.

Permendiknas No. 22/2006, tentang Standar Kompetens (SK) dan Standar Isi (SI)
Mata Pelgaran Matematika SMP dan Mata Pelgjaran Matematika SD, di sana
disebutkan bahwa “untuk meningkatkan keefektifan pembelgaran, sekolah
diharapkan menggunakan teknologi informasi dan komunikas seperti komputer, alat

peraga, atau medialainnya’.

Pembelgjaran sebagaimana yang diharapkan seperti di atas salah satunya dapat
diwujudkan dengan memanfaatkan program aplikasi komputer. Dalam rangka
mendukung proses pembel g aran matematika yang interaktif kita dapat memanfaatkan
program aplikasi yang selama ini telah dikenal seperti Ms PowerPoint 2007.
Program ini dapat membantu kita dalam pembelgjaran matematika yang dinamis dan
interaktif. Selain itu dengan animasi yang ada pada program ini kita dapat lebih
mudah dalam membelgjarkan konsep-konsep matematika. Sebagai contoh misalnya
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dalam menentukan luas segitiga. Kita dapat menunjukkan bahwa sesungguhnya luas
segitiga dapat diperoleh dengan memotong segiempat menjadi dua segitiga yang
sama, untuk membuktikannya kedua segitiga tersebut ditempelkan satu sama lain
sehingga akan tampak kedua bangun tersebut sama. Dengan demikian diperoleh
bahwa luas segitiga tersebut adalah setengah luas segi empat.

Data yang diperoleh pada berbagai diklat yang diadakan oleh PPPPTK Matematika
diketahui bahwa masih banyak guru-guru SD dan SMP yang belum dapat
memanfaatkan komputer untuk pembelagjaran secara maksimal, termasuk
memanfaatkan program presentasi sebagai media pembelgaran matematika. Hasil
sosialisasi, monitoring, dan evaluasi pelaksanaan program BERMUTU tahun 2009
dan 2010 bagi guru matematika jenjang SD dan SMP, terdapat banyak permintaan
agar PPPPTK Matematika menulis modul yang khusus membahas program presentasi

untuk mendukung pembelgjaran materi matematika.

Kedudukan modul ini daam program BERMUTU adalah sebaga salah satu
suplemen lanjutan terhadap Bahan Belgjar Mandiri (BBM) ICT yang telah disusun
pada tahun 2008, dan suplemen Pemanfaatan Komputer sebagai Media Pembelgjaran
Matematika di SMP yang dibuat tahun 2009 dan berbagai modul terkait ICT yang
dibuat tahun 2010. Modul ini membahas mengenai pemanfaatan program aplikasi
Ms PowerPoint sebagai media pembelajaran matematika untuk tingkat SD maupun
SMP.

B. Tujuan

Modul ini dibuat sebagai referensi yang dapat digunakan oleh guru matematika SD
dan SMP ataupun guru lain yang ingin mengoptimalkan pemanfaatan Ms PowerPoint
khususnya Ms PowerPoint 2007 sebagai media pembelgaran matematika melalui

fasilitas yang ada, diantaranya: animasi, trigger, narasi, audio, video, dan lain-lain.
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C. Peta Kompetens

Sebelum mempelajari modul ini, guru diharapkan sudah menguasai beberapa
kompetensi. Apabila belum menguasai kompetensi yang diharapkan, maka Anda
dapat mempelgjari BBM ICT dan modul suplemen berikut.

BBM PENGGUNAAN Mampu menuliskan

Suplemen PROGRAM .

ICT PENGOLAH  KATA sliiled), [Eenile Elfe gzt

(2010) UNTUK PENYIAPAN dan menggambar atau
BAHAN AJAR

MATEMATIKA  SD: AERERED  GEeET
SYMBOL, EQUATION dengan  menggunakan
EDITOR, DRAWING

Ms Word
PENGGUNAAN SMP Mampu menuliskan
PROGRAM . .
PENGOL AH KATA simbol, bentuk aljabar,
UNTUK PENYIAPAN dan menggambar atau
Sl PR menyisi pkan ambar
MATEMATIKA SMP: yISIp 9
SYMBOL, EQUATION dengan  menggunakan
EDITOR, DRAWING. Ms Word
PENGGUNAAN SD Mampu mencari
INUERET DLy informasi di internet
PEMBELAJARAN

MATEMATIKA DI SD

PENGGUNAAN SMP Mampu mencari
INTERNET  DALAM

PEMBELAJARAN

MATEMATIKA DI

SMP

informasi di internet
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Setelah mempelgjari modul ini, guru diharapkan mampu membuat bahan presentasi
menggunakan berbagai fasilitas yang ada dalam program presentasi khususnya Ms
PowerPoint 2007, guna mendukung pembelgjaran matematika di kelas maupun
KKG/MGMP. Berikut beberapa kompetensi yang diharapkan dikuasai oleh guru
setelah mempelgjari modul ini sesuai Standar Kompetenss Guru Mata Pelgjaran
SD/MI, SMPIMTs, SMA/MA, dan SMK/MAK pada lampiran Peraturan Menteri
Pendidikan Nasional Nomor 16 Tahun 2007 tentang Standar Kualifikasi Akademik

dan Kompetensi Guru.

4.5. Menggunakan media pembelajaran
dan sumber belajar yang relevan
dengan karakteristik peserta didik
dan mata pelajaran yang diampu
untuk mencapai tujuan
pembelajaran secara utuh.

Kompetensi
Pedagogik

5.1. Memanfaatkan teknologi informasi
dan komunikasi dalam pembelajaran

— yang diampu

22.2. Mengolah materi pelajaran yang
diampu secara kreatif sesuai dengan

tingkat perkembangan peserta didik v
y

Kompetensi
Profesiona

N
24.2. Memanfaatkan teknologi informasi y Y

dan komunikasi untuk
pengembangan diri.

PEMANFAATAN PROGRAM PRESENTASI
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA SD/SMP
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D. Ruang Lingkup

Modul ini  membahas mengena  pengenalan  bagian-bagian  utama
Ms PowerPoint 2007 dan beberapa fasilitas yang ada di dalamnya serta cara
menggunakan fasilitas tersebut. Pada modul ini juga dibahas mengenai contoh
pemanfaatan Ms PowerPoint 2007 dalam pembelgjaran matematika pada beberapa
topik di SD maupun di SMP.

E. Saran Cara Penggunaan Modul di KK G/M GM P/Sekolah

1. Modul ini dapat digunakan oleh guru anggota KKG/MGMP secara individu
maupun kelompok, baik yang mengikuti program BERMUTU ataupun tidak.

2. Untuk mempelgjari sekaligus mempraktekkan modul ini dibutuhkan waktu sekitar

18 jam tatap muka (1 jam tatap muka = 50 menit), dengan alokasi waktu sebagai
berikut:

Mengenal  Program  Presentas

Langkah Pembuatan Presentasi

Pemanfaatan Program Presentasi dalam 7
Pembel gjaran Matematika

Pemanfaatan Program Presentas dalam 7
Pembelgjaran Matematika (L anjut)

3. Alternatif proses pembelgarannya sebagai berikut.
Mulailah membaca dari bagian pendahuluan untuk mengetahui harapan dan target
dari belajar modul ini. Masing-masing modul ini saling terkait satu sama lain,
sehingga untuk mempelgjari modul 2 ataupun modul 3 harus mempelgjari modul 1
terlebih dahulu. Dengan demikian diharapkan Anda mempelgjarinya urut dari




Pendahuluan

modul 1 (dari yang paling sederhana). Saat mempelgjari masing-masing modul,
mulailah membaca dari bagian awal untuk mengetahui pemanfaatan dari masing-
masing fasilitas yang akan dibahas di bagian selanjutnya.

4. Pada saat mempelgari pemanfaatan masing-masing fasilitas dan saat membahas
pembelgjaran topik materi matematika menggunakan Ms PowerPoint 2007 akan
lebih efektif jika langsung dipraktekkan dengan komputer. Agar efektif dalam
mempelgjari modul ini hendaknya masing-masing guru anggota KKG/MGMP

menggunakan satu komputer.

5. Setelah merasa cukup menguasai materi, kerjakan latihan pada setiap akhir modul
untuk mengecek penguasaan terhadap materi yang telah dipelgjari. Pada bagian
akhir terdapat tugas akhir untuk mengecek penguasaan terkait dengan seluruh isi

modul ini.

6. File-file presentasi yang terdapat dalam modul ini dapat Anda download dari:
www.pdtkmatematika.org/bermutu2011/

7. Apabila masih perlu melakukan klarifikasi terhadap isi modul ini, diskusikanlah
dengan sesama guru seprofesi di sekolah atau KKG/MGMP, atau berkonsultasi
dengan narasumber misalnya instruktur/guru inti di KKG/MGMP. Apabila ada
permasalahan yang perlu dibicarakan atau dikomunikasikan lebih lanjut dengan
penulis atau PPPPTK Matematika terkait dengan isi modul ini, silakan
menghubungi PPPPTK Matematika melalui website: www.p4tkmatematika.org

atau email: pdtkmatematika@yahoo.com atau mengirim surat dengan aamat
Kotak Pos 31 Yk-Bs, J. Kaliurang Km 6, Condongcatur, Depok, Sleman,
D.l.Yogyakarta 55281, atau telepon (0274) 881717, 885725, 885752, atau
faksimili: (0274) 885752. Anda juga dapat menghubungi alamat email penulis,

yaitu mashjoko08@gmail.com; atau hananwindro@gmail.com.
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|. MENGENAL PROGRAM PRESENTASI
DAN LANGKAH PEMBUATAN PRESENTASI

Kompetens guru:

1. Memanfaatkan teknologi informasi dan komunikas dalam
pembelajaran yang diampu (5.1.)

2. Mampu menggunakan alat peraga, alat ukur, alat hitung, piranti
lunak komputer, model matematika, dan model statistika (20.5.)

3. Memanfaatkan teknologi informas dan komunikas untuk

pengembangan diri (24.2).

Pada modul 1 ini akan dibahas secara singkat mengenai program presentasi, menu
utama pada Ms PowerPoint 2007, serta langkah sederhana pembuatan presentasi
sebagai media pembelgjaran. Sesuai yang tertulis dalam Wikipedia:

A presentation program (also called a presentation graphics program) is

a computer software package used to display information, normally in the

form of a slideshow.
Program presentasi adalah sebuah paket perangkat lunak komputer yang digunakan
untuk menampilkan informasi, umumnya dalam bentuk slideshow. Ada beberapa
macam program presentasi yang dapat ditemukan di dunia pengguna komputer,
diantaranya:  Pointofix, Impress, Microsoft PowerPoint (biasa disingkat
Ms PowerPoint), dan lain-lain. Pada kesempatan ini kita akan membahas salah satu
dari program tersebut, yaitu Microsoft PowerPoint verst 2007 atau biasa disingkat
Ms PowerPoint 2007.

Pada modul 1 akan dibahas mengenai bagian-bagian utama Ms PowerPoint 2007
secara singkat. Pembahasan bagian-bagian Ms PowerPoint 2007 lain yang belum
tercakup pada modul 1 akan dibahas pada modul 2 dan modul 3 bersamaan dengan
pembahasan pemanfaatan MsPowerPoint 2007 sebagai media pembelgaran
matematika. Hal ini dilakukan agar modul ini tidak terlau teknis pada
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Ms PowerPoint 2007 itu sendiri namun lebih terfokus pada pemanfaatannya dalam
mendukung pembelgjaran matematika. Pada modul 1 juga akan dibahas mengenai
tips-tips berkaitan dengan pembuatan presentasi sebagal media pembel gjaran.

Setelah mempelgjari modul 1 ini Anda diharapkan mampu :

1. mengetahui tentang program presentas;

2. menjelaskan menu utama Ms PowerPoint 2007;

3. mengidentifikasi beberapa hal yang mesti diperhatikan dalam membuat presentasi
sebagai media pembelajaran.

Agar memudahkan dalam menguasai kemampuan tersebut, pembahasan dalam
modul 1 ini disgikan dalam dua Kegiatan Belgjar (KB) sebagai berikut.

1. KB 1: Menu Utama Ms PowerPoint 2007

2. KB 2: Langkah-langkah Pembuatan Presentasi sebagai Media Pembelgjaran

Pelgjari uraian pada masing-masing kegiatan belajar dan selesaikan latihan pada akhir
modul 1. Dalam mempelajari modul 1 ini, Anda juga disarankan untuk menggunakan
buku-buku teks matematika dan komputer lain yang ada di sekitar Anda sebagai
bahan referensi. Bila masih ada keraguan atau hal lain yang perlu diklarifikasi
terhadap penyelesaian tugas yang telah Anda kerjakan, diskusikanlah dengan teman
sgjawat atau dengan fasilitator. Pada akhir modul 1 Anda perlu melakukan refleksi

diri terkait penguasaan Anda terhadap bahasan dalam modul 1 ini.

A. Kegiatan Belgjar 1: Menu Utama M s Power Point 2007

/ Apa yang anda ketahui tentang Ms PowerPoint 2007? \

Tampilan Ms PowerPoint 2007 agak sedikit berbeda dengan vers
sebelumnya, namun tidak berarti tidak bisa. Pada awal-awal penggunaannya,
mungkin akan terasa sulit dalam menggunakan Ms PowerPoint 2007. Namun
sebenarnya tidak sesulit yang dibayangkan dan jauh lebih mudah. Tidak

Qercaya?Silahkm ikuti Kegiatan Belajar 1 berikut! j
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Apabila Anda belum terbiasa menggunakan Ms PowerPoint 2007 dan terbiasa
menggunakan versi sebelumnya (versi 2003) maka akan terasa perbedaannya. Untuk
menggunakan Ms PowerPoint 2007 tentu akan terasa agak sulit, sehingga perlu waktu
untuk penyesuaian. Bagi Anda yang kebetulan mempunyai akses internet, Anda dapat
mencari software untuk membantu mempercepat penguasaan Ms PowerPoint 2007.
Dengan software tersebut Anda tinggal meng-klik menu yang biasa Anda gunakan
pada Ms PowerPoint 2003, maka software tersebut akan menunjukkan letak menu
tersebut pada MsPowerPoint 2007. Software tersebut adalah ‘Interactive -
PowerPoint 2003 to PowerPoint 2007 command reference’, dan dapat di-

download pada aamat berikut: http://office.microsoft.com/en-us/power point-
hel p/i nter active-power poi nt-2003-to-power point-2007-command-r efer ence-quide-
HA010149076.aspx.

1. Memulai MsPowerPoint 2007
Apabila menggunakan sistem operass MsWindows 7, untuk memulai program
Ms PowerPoint 2007 dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut.

a Klik|Start]> |All Programd

Dalam buku modul ini, bentuk artinya menekan tombol klik kiri mouse pada

menu “ Xxxx".

U

Gambar 1.1 Tampilan Tombol Start pada
MsWindows 7

b. Selanjutnyadi atas All Programs terdapat beberapafolder. Klik-lah pada
Microsoft Officd> |Microsoft Office Power Point 2007]
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GeaiGebra

GOM Plryer
HifackThis

frifra Recorder
Boibit Securiny 160
prfudin

Magremidia

Micresedt Oifsce

! sl Infclath Detignes J010
(1] Miicrersofs InfePath Fles 2010
ES Mucrosolt Ofhee Access 2007
% Mirosoft Office Evcel 2007
e Microsoft Office InfaPath 2007 e o Pradens

[FIET " Yini

1, Migrasal Office P e 1007 Dielacll Programs

NI FReTY CTTICT PLBIEeT S0
= Microsolt Office Word 2000 Higlp amd Suppar

Back

Pt deram

Gambar 1.2 Tampilan Menu
Micr osoft Office pada MsWindows 7
Selain itu kita dapat juga membuatkan shortcut ke desktop. Caranya seperti
langkah-langkah di  atas, namun ketika kursor pada tulisan

IMicr osoft Office Power Point 2007, klik kanan, selanjutnya pilih >

IDesktop (created shortcut)|. Maka akan muncul shortcut di desktop.

Dpen

Dijyen File Foleder (F)
Trgubleshiut comgatibiry
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2 Meergaalt DM Poweik

Gambar 1.3 Cara Pembuatan Shortcut di Desktop

Selanjutnya untuk memulai Ms PowerPoint 2007 dapat dilakukan dengan meng-
klik 2 kali (double click) pada shortcut Microsoft Office Power Point 2007 yang
ada di desktop.
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Apabila menggunakan sistem operas Ms Windows XP, untuk memulai program
Ms PowerPoint2007 dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut.

ol
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Pada dasarnya untuk memulai
program  Ms PowerPoint 2007
dengan sistem operasi
MsWindows XP sama seperti
ketika menggunakan sistem
operass MsWindows 7, hanya

berbeda tampilannya sgja, yaitu:

Klik Start] >
All Programg >

IMicr osoft Officd >

Gambar 1.4 Tampilan Menu Microsoft Office
pada MsWindows XP

Menu M s Power Point 2007

IMicr osoft Office Power Point 2007

Berikut adalah menu utama dari Ms PowerPoint 2007

Ms Office Button

Ribbon Tabs

Ribbon

il Home_'jI Insert
wesd iYW

|j ﬂ J Canbn[Headmgl'

ﬁ Quick Acces Toolbar

: . Presen e
Deuan Animations Slide Show Rmew
(L 2%

N osoft PowerPaoint.

— T i
1 DrawmgTao.s " -—EZJ

View Add-Ins Format
'd'l'H'l'd'I'H'l'd'l'H'l'd'l'H'l'd'l'H'l--- st

D—I ﬁ 2 Find
@ |j - & e Feplace =

Paste 2 New Shapes Arrange qudc =
J | stider 2 i v Styles =T || I Selet~
Clipboard [ Slides Paragraph Draiwing G| Editing o
g 2 |-|22_\-|_i

ﬁ_imgnzu-muuma

Bial R I S
UladlUy BOA LaullCrict

| Fartarad ,_l

Gambar 1.5 Menu Utama M s Power Point 2007
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1) MsOffice Button (Tombol Ms Office)
o ) oo Mo
Pada tombol ini terdapat beberapa fungs utama ’

berkenaan dengan file, di antaranya adalah: New, Open, (e = -

Save, Save as, Print, Print Preview, Close dan
sebagainya (lihat Gambar 1.6.)

Mew

Open

2) Quick Access Toolbar (Toolbar Akses Cepat)

Bagian ini memuat shortcut-
shortcut agar dapat mengakses @@

Save

Save As Bk

SN - 1 L @

beberapa  perintah  secara | i, b
Prin
Cepat Beberapa ShOI’tCUt yang Customize Quick Access Toolbar
Mew

ada: New, Open, Save, Undo, Open ) R i

. . v || Save
Redo, dan lain-sebagainya. i :a- Cnnel: Ok
Apabila kita klik pada tanda | = QuickPrint

) v | Print Preview W publich b
panah kebawah di sebelah spelling -

. v | Undo Lo
kanannya maka kita dapat 1 redo || Cose
mengatur apa Saja yang akan Slide Show From Beginning Gambar 1.6 Menu Eile

A . Maore Commands...
dl munCU| kan paja QUI Ck Show Below the Ribbaon
Access Toolbar, sebagaimana Miimize the Ribbon
Gambar 1.7

terlinat pada gambar 1.7. Quick Access Toolbar

Cara memunculkannya

adalah dengan meng-klik tulisannya, sehingga akan muncul tanda centang di
sebelah kiri tulisan.

3) Ribbon Tabs (Tab Ribbon)
Masing-masing tab Ribbon menampilkan beberapa group, dimana masing
masing group terdiri atas seperangkat tool dengan fungs tertentu (lihat gambar
1.5). Tab Ribbon dan seperangkat tool-nya mirip dengan Menu dan Toolbar pada
Ms PowerPoint 2003.
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4)

5)

6)

7)

8)

b.

Ribbon

Apabila kita klik pada salah satu tab, maka akan muncul Ribbon di bawah tab
tersebut. Sebagai contoh klik pada tab Home , maka Ribbon HOME muncul di
bawahnya (lihat Gambar 1.5).

Group Name (Nama Group)

Pada Ribbon terdapat beberapa group, dimana masing-masing group mempunyai
nama tersendiri. Contoh: pada Ribbon HOME terdapat enam group, yaitu:
Clipboard, Sides, Font, Paragraph, Drawing, dan Editing (lihat Gambar 1.5).

Group Tools
Masing-masing group mempunyai Group Tools (seperangkat tool). Misalnya
pada Clipboard terdapat tool: Cut, Copy, Paste, dan Format Painter (lihat
Gambar 1.5).

Dialog Box Launch

Pada beberapa group tertentu terdapat tanda panah di sebelah kanan bawah yang
disebut sebagai Dialog Box Launcher yang apabila kita klik pada bagian tersebut
maka akan muncul kotak dialog (Dialog Box) atau task pane. Sebagai contoh
pada gambar 1.5, pada group Paragraph jika kita klik pada Dialog Box
Launcher, muncullah kotak dialog Paragraph.

Slide
Side merupakan tempat di mana Anda menulis atau memasukkan gambar, foto,

maupun obyek lain yang akan digunakan dalam presentasi.

Macam-macam tampilan di Ms PowerPoint 2007

Ada beberapa tampilan pada MsPowerPoint 2007. Di bawah ini akan dibahas
beberapa di antaranya yang akan dimanfaatkan pada modul ini.

13



Mengenal Program Presentasi dan Langkah Pembuatan Presentasi

1) Tampilan Normal

Kk view 5 Narmal ik
i woa Ul Do
i

Click to add title

ok Tor sl gibitile

Tampilan Nor mal: menampilkan
presentasi pada tampilan normal

Gambar 1.8 Tampilan Normal

2) Tampilan Slide Sorter

Bl ey D e ol e
ae ey e L df

bawah ini

it
Fags el |t st |

Fr-MM iwwe

Tampilan presentasi dalam Slide Sorter
memudahkan dalam pengaturan kembali
slide-slide

Gambar 1.9 Tampilan Slide Sorter

3) Tampilan Slide Show

e e e Klik VIEW View>
=i [ BRI | Sidehoy ke
o ; o

Dol el dihan o 0

Fode  FHamdual fole
baries  blasier  Rdaaia

ilan Slide Show merupakan tampilan
saat mulai presentasi

Gambar 1.10 Tampilan Slide Show
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4) Tampilan Handout Master

Kk Ve o
Haigoll Mado ko
anpianive ool Ol

bawah ini

Tampilan Handout Master memungkin
untuk mengubah desain dan layout dal
bentuk modul untuk di cetak

Gambar 1.11 Tampilan
Handout Master

B. Kegiatan Belgjar 2: Langkah-langkah Pembuatan Presentasi sebagai Media

Pembelajaran

/Bagai mana penggunaan gambar, animasi, sSuara, maupun Video dalam\
presentasi dapat mendukung pembelgjaran?

Bagaimana membuat presentasi media pembelgjaran yang baik dan menarik?
Dengan mempelajari Kegiatan Belajar 2 ini Anda diharapkan akan menemukan

Di bawah ini akan diberikan penjelasan beberapa langkah sederhana yang dapat
dilakukan dalam pembuatan presentasi sebagai media pembelajaran.
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1. Memindah Bagian Materi dari MsWord ke M s Power Point
Apabila kita sudah mempunya materi pada MsWord dan ingin ditampilkan pada
Ms PowerPoint 2007, maka kita dapat melakukannya dengan cara sebagai berikut.

a. Bukaah program Ms PowerPoint 2007.

Untuk membuka dan membuat presentasi baru dengan Ms PowerPoint 2007 dapat
mengikuti langkah-langkah berikut.

1). Klik [Tombol Ms Officd > [New|

2). Setelah muncul kotak dialog New Presentation, pilih salah satu dari templates

yang terlihat pada kota dialog tersebut, misal kita pilih Blank and recent >
klik Blank Presentation| > klik [Creatd.

I..EE' H 7B Frewndaeon] - McTIION PomserPoind = =X
'-"; sizme | bttt Desge  bmemsbenn St dbew Bewes Wiem  Asdde -
= 71 i — = ¥ [ - = %
= s = == - D E -t
T T e fli=—ie=l L = .
hj i N_f S Lk L H.,. = . = [y
| g a [ R e B S A O T P | e T ke :
| ioghaait = Wi [ Phingigh - |
—————— 5 £ 3 = =
| - T :
]

Click to add title

I Click 19 add notes l
Ttk of O T FEEIE] o=
Gambar 1.12 Membuat Presentasi Baru
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Catatan:

Di bawah Blank and recent | terdapat beberapa pilihan, diantaranya:

|Installed Template] - menggunakan template yang sudah terinstal di

Ms PowerPoint 2007.
|Installed Themd > menggunakan theme yang sudah terinstal di

M s PowerPoint 2007.

My Template] > menggunakan file template yang kita sudah

siapkan/punya.

b. Buka program file Ms Word dari materi yang diinginkan

c. Blok tulisan/teks yang akan ditampilkan di Ms PowerPoint 2007

i
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B. Kegatan belajar 2: Tips Fembuatan Presentas vamg Efeletil
| Memig ot RCURLT: T —

Apabil banu podsh mesnpanye mared pada Mo Word dan ingin ditimpilicn pada Ms

PoiverPoint. mika kita dapst melabukannvd demgan cati sebagai bailot

Gambar 1.13 Bagian pada file MsWord yang Akan Dipindah

Apabila materi yang akan diambil dari MsWord berupa gambar, maka pilih

gambar tersebut dengan memilih/meng-klik [Select| > [Select Objectd > lingkupi

gambar yang akan di-copy (caranya: klik kemudian tahan dan tarik ke arah
diagonal sampai semua obyek terlingkupi). Apabila ingin mengetahui letak-letak
tools ini dengan lebih jelas silakan membaca modul ‘Penggunaan Program
Pengolah Kata untuk Penyiapan Bahan Ajar Matematika SD/SMP: Symbol,
Equation Editor, Drawing’ Program BERMUTU tahun 2010.
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Heading4 - Change
Styles ~

€ Lz | SelectQhjects ) O N\ UUUUUTUTUTUTUTUTL

Gambar 1.14 Memilih Obyek Gambar

d. Selanjutnya copy teks/gambar tersebut dengan cara klik kanan pada teks/gambar
yang telah diblok/dilingkupi, selanjutnya klik

-|-§-|-2-|-E-|-4-|-E-|-5-|-_-'--|-5-|-E-|-1:--|-11-|-12-|-1E-|-14-|-1E-|-ﬁ
Times New ~ |12 = A° o7 Ay~ <
1. Memindah Bagian Materi dari Ms Wi g 5 = %7 - év iE£E = -
Apabila kita sudah mempunvai materi pada Ms Word dan ingin ditampilkan pada Ms

PowerPoint, maka kita dapatm ¥ | cut 1
a. Bukaprogram file Ms Word dagi Ty copy T

Gambar 1.15 Proses M eng-copy

e. Buka Ms PowerPoint 2007 dan klik kanan pada bagian text box pada dlide,
selanjutnya klik [Pastdl Sampai di sini berarti kita sudah berhasil memindah
bagian materi (teks/gambar) dari Ms Word ke Ms PowerPoint 2007.

it PowerPoint Dawing Tools |
Review e Aad.Ena Fodmat | L]
I e L weé::-:uf': .{;5_1; e ~
A /EWE SN - b s"‘j’“i Ext Eclit Tegt e
= FPasagraph = | A Eant.. ke
BT ezt o a s G d i aB 0 e A oN | Basugraph
Lo T s T R | = pumets »
1= riumbering »
[ Y Convert to Smmartsit k
o Epedani.,
. | F—
o 1Ml Format Tewt Etects..
B4, Formst snape,.

. . oo e s s s £ e e e s e e e A

ckto anchd subtitlhe

Apabila kita sudah mempunyai
materi pada Ms™Word dan ingin
ditampilkan pada
Ms PowerPoint 2007, maka kita
+ | dapatmelakukapnyadengancara
sebagaiberikust.

-8

Gambar 1.16 Proses Meng-paste
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2. Membuat Presentas sebagai Media Pembelajaran Bukan Hanya Sekedar
Memindahkan Materi dari MsWord ke M s Power Point 2007.

Pada kegiatan di atas, kita sudah membahas tentang bagaimana memindahkan materi
dari MsWord ke MsPowerPoint 2007. Namun perlu diingat bahwa membuat
presentasi sebagal media pembelgaran bukanlah sekedar memindahkan materi dari
Ms Word ke Ms PowerPoint 2007. Ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam
membuat presentas sebagal media pembelgjaran (selanjutnya dalam Kegiatan Belgjar

2 ini akan disingkat presentasi), diantaranya:

a. Siapaaudience/sasaran yang akan dituju?

Dalam membuat presentasi kita harus menetapkan sasarannya, misalnya presentasi
tersebut ditujukan untuk siswa atau untuk guru? Tentunya presentasi yang ditujukan
untuk siswa akan berbeda dengan presentasi yang ditujukan untuk guru. Dengan
demikian pembuatan presentasi tersebut nantinya akan lebih tepat sasaran sesual
dengan kebutuhan. Pada modul ini presentasi yang dibahas ditujukan untuk siswa

dalam membantu proses pembel ajaran matematika.

b. Apayang kitainginkan dari audience?

Hal ini penting karena berkaitan dengan rancangan dari presentasi yang akan dibuat.
Sebagal contoh, apakah kita menginginkan audience tersebut sekedar mengetahui
sgja, atau agar berlangsung diskusi, atau agar memraktekkan materi yang kita
sampaikan dalam presentasi tersebut? Apakah supaya audience dapat belgar sendiri
dengan presentasi tersebut atau masih perlu dengan bimbingan guru dan lain-lain.
Kalau kita sudah tahu dan menentukan apa yang kita inginkan dari audience, tentu
dalam perancangan presentas akan lebih terarah. Pembahasan pada modul ini
diarahkan agar audience/guru dapat membuat presentasi sebagai media pembelgaran
matematika yang ditujukan kepada siswanya. Agar lebih jelas mengena cara
pembuatan presentasi sebagai media pembelgjaran matematika maka dalam modul ini
diberikan beberapa contoh aplikatif pemanfaatan presentasi pada pembelgaran

matematika dengan topik tertentu.
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c. Poin apasgjayang ingin kita sampaikan dalam presentasi?

Terkait dengan hal ini maka yang perlu diperhatikan bahwa apa yang dimuat dalam
presentasi adalah poin-poin yang paling urgent, menggunakan kalimat pendek, dan
huruf dengan ukuran mudah terbaca. Bukan dengan kalimat panjang dan tulisan kecil-
kecil yang sulit terbaca. Di samping itu, dalam beberapa topik kita juga harus
mencermati apakah materi tersebut memang sesuai/tepat untuk disgjikan dengan
Ms PowerPoint 2007 atau bahkan lebih sesuai jika menggunakan pembelgjaran yang
konvensional. Umumnya materi yang lebih menekankan aspek/efek warna dan
animasi/gerak cocok disajikan menggunakan Ms PowerPoint 2007.

d. Memperhatikan penggunaan dan ukuran huruf.

Menurut yang diungkapkan oleh Sharon E. dkk, 2005, Pembuatan presentasi akan
lebih baik menggunakan huruf-huruf san serif seperti Arial, Calibri, Tahoma,
Verdana karena lebih mudah terbaca; sedangkan huruf-huruf serif seperti
Times New Roman, Cambria, Bookman biasa digunakan untuk teks yang diprint.

Adapun Yuda Yudhanto, SKom., 2008, menyatakan bahwa dalam menggunakan
huruf hendaknya konsisten, hal ini agar presentas kitatidak terkesan berantakan dan
tidak profesional. Jika memungkinkan, huruf yang digunakan dalam presentasi
sebaiknya minimal berukuran 24. Dengan demikian diharapkan presentasi tersebut
akan mudah terbaca.

e. Memilih gambar yang sesuai dengan topik yang sedang dibahas.

Memberi gambar pendukung pada presentasi dapat membuat presentasi kita menjadi
lebih jelas dan menarik. Presentasi yang lebih jelas dapat berarti pula memperjelas
materi/konsep yang disampaikan melalui presentasi tersebut. Dengan gambar kita
juga dapat menampilkan contoh yang terkait dengan kehidupan sehari-hari. Gambar
akan membuat presentasi lebih menarik karena presentasi tidak monoton berupa
tulisan sgja, tetapi lebih bervariasi. Gambar memiliki rangkaian ribuan kata dan
makna. Namun demikian, kita perlu berhati-hati dalam menempatkan gambar.
Pemberian gambar pada presentasi jangan sampai mengalihkan perhatian audience
dari topik/pembelgaran yang sedang kita bahas. Gambar dapat kita peroleh dari
berbagai sumber, seperti: internet, foto, ataupun clipart atau theme yang sesuai
dengan kebutuhan. Cara memasukkan gambar ke dalam slide Ms PowerPoint 2007
akan dibahas pada modul 2 Kegiatan Belgjar 1.
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f.  Menggunakan animasi yang sesuai dalam mendukung pembelajaran.

Inilah salah satu kelebihan program presentasi dalam mendukung pembelgaran.
Penggunaan animasi yang tepat mampu menjelaskan sesuatu yang abstrak menjadi
kelihatan lebih nyata, mampu menyederhanakan sesuatu yang rumit untuk
dibayangkan, mampu membuat pembelgjaran menjadi lebih menarik dan
menyenangkan, dan lain sebagainya. Sebagaimana dalam pemberian gambar,
pemberian animasi juga diberikan dalam hal-hal yang mendukung pembelgaran,
jangan sampai animasi yang diberikan malah mengganggu atau bahkan mengalihkan
perhatian/konsentrasi  audience dari topik pembelgaran. Banyak topik-topik
matematika yang terbantu dengan adanya animasi ini. Dalam modul ini diberikan
contoh penggunaan animasi pada beberapa topik materi matematika, diantaranya:
membelgjarkan perkalian dan pembagian dasar dua bilangan, membelgarkan sifat-
sifat bangun datar, membuat kuis, dan lain-lain. Cara memberi animasi suatu obyek

pada slide Ms PowerPoint 2007 juga akan di bahas pada modul 2 Kegiatan Belgar 1.

g. Menggunakan audio atau narasi pendukung apabila diperlukan.
Penggunaan audio pada saat-saat tertentu juga diperlukan, misalnya penggunaan
soundtrack/background suara, agar suasana menjadi rileks dan menyenangkan, atau

penggunaan narasi untuk memperjelas materi yang sedang ditayangkan.

1). Caramemasukkan audio dari file pada Ms PowerPoint 2007.
e Klik insert] 2 |[Sound| = [Sound from Fild

Gambar 1.17 Cara Memasukkan File Suara ke Slide

o Setelah muncul kotak dialog Insert Sound, pilih salah satu file dan klik

e Selanjutnya akan muncul kotak dialog Microsoft Office Power Point. Klik
salah satu pilihan:
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2).

IAutomatically] ---> otomatis dijalankan pada posisi slide show atau

When Clicked] ---> dijalankan setelah di klik padaikon.

= @+ R X O

i) in- ——TT
I p—

& -

Microsoft Offilce F‘nm‘rnt

\_‘!:') gy do o want the sound to start in the shde show?

Show Helg > i

ko SOl pada

Click to add t -

Gambar 1.18 Pilihan saat Memasukkan File Suara

Caramemberi narasi pada slide di Ms PowerPoint 2007 sebagai berikut.
Sebelum merekam suara kita untuk narasi pada slide di Ms PowerPoint 2007,

pastikan terlebih dahulu headset telah terpasang dan microfon pada komputer
telah di-set pada posisi tidak mute. Caranya sebagai berikut.

Klik 2 kali ikon sound di sebelah kanan bawah Windows
Setelah muncul kotak dialog Volume Control, klik

Muncul kotak dialog Properties. Beri tanda check (V) pada kotak di depan
tulisan Microphone dan klik

Pada Volume Control telah muncul Microphone. Selanjutnya klik kotak di

depan tulisan M ute untuk menghilangkan tanda check.
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Gambar 1.19 Pengaturan pada Kotak Dialog Volume Control

e Tutup kotak dialog Volume Control dengan meng-klik tanda silang.

Sampal disini kita siap untuk memulai melakukan perekaman suara dengan cara:

e Klik tombol (berada di

IRecord Sound|

tab Insert, group MediaClips) -

e Setelah muncul kotak dialog Record Sound, selanjutnyaklik tombol
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Record Sound

Mame: |Recurded50und
Total sound length: 0

0

i_ ) | sound from File...
Sound from Clip Organizer..,

Play CD Audio Track...

Becord Sound...

Kk Reeord Uit memiay
1o

Record Sound

Mame: |Recarded Soundl E Kk StoP Atk
Total sound length: 10 nel ke

KB e ae g |l

tekaan dlau Kiik Cancel Uitk
e bl ek

Mame: |Recnrded Sound1
Total sound length:  10.9

Cancel

dq4.

Henal o hadl [ekainar

Gambar 1.20 Proses Perekaman Suara

Apabila kita menyimpan hasil rekaman maka akan muncul ikon sound pada slide.
Klik ikon tersebut pada posisi Side Show sehingga suara rekaman kita akan

muncul.

h.  Menggunakan video untuk mendukung pembelgjaran.

Keberadaan video dalam beberapa mata pelgaran sangat membantu proses
pembelgjaran. Sebut sgja misalnya pada mata pelgaran yang membutuhkan
praktikum, video dapat ditayangkan sebelum praktikum dilaksanakan sehingga akan
mengurangi resiko kesalahan yang membahayakan pada saat praktikum. Dengan
ditayangkannya video, harapannya pelaksanaan praktikum akan lebih lancar. Untuk
itu aangkah baiknya apabila kita menggunakan video pada presentasi ketika hal
tersebut sangat diperlukan dan dapat membuat pembelgjaran menjadi lebih menarik,
lebih mudah dipahami, dan lebih bermakna. Pada proses pembelgaran matematika,
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video dapat dimanfaatkan untuk menampilkan sesuatu yang kontekstual (obyek nyata
yang ada di alam sekitar) sehingga pembelgaran lebih bermakna dan lebih mudah
diingat dan dipahami.

Berikut adalah cara menyisipkan file video pada M s PowerPoint 2007.
1) Klik tab Ribbon [ nsert|-> Movie|>Movie from fild

2) Setelah muncul kotak dialog Insert Movie, kemudian pilih salah satu file dan

klik [OK]

* @ B X

— i Tom L g

.

L —

Gambar 1.22 Pemilihan File Video

3) Selanjutnya setelah muncul kotak dialog Microsoft Office PowerPoint, klik
salah satu tombol |Automatically], atau When Clicked|. Keterangan kedua

tombol tersebut sama seperti pada gambar 1.18.

Microsoft Office PowerPoint E|

\_:!.‘) How do you want the movie to start in the slide show?

Show Help ==

Autornatically

—

When Clicked D)

Gambar 1.23 Pilihan Bagaimana Video Dijalankan
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I.  Memilih background atau themes yang sesuai.

Usahakan memilih background atau themes yang kontras dengan tulisan maupun
gambar, sehingga tulisan akan terbaca dengan jelas. Kalau akan menggunakan
background gambar, maka gunakan gambar yang sesuai dengan topik yang sedang
dibahas.

3. Mencetak presentas dalam bentuk modul

Untuk mencetak presentasi dalam bentuk modul dapat dilakukan dengan cara sebagai
berikut.

a. Bukafile presentasi yang akan di-print

b. Klik Tombol Ms Office > Print| > Print|

-'5' 9 -0 -] = PERKALIAN
Print

Preview and
<| LEJ Select a printer, number of copies, and

Dpen Ws befare printin

— int [Ctri=P]

@ QuidePrit

d send the presentation directly to the
default printer without making changes.

Mew

Save

Print Preview

Preview and make changes to pages before
printing,

Save &s  k

EL UL

D

Gambar 1.24 Menu Print

Cc. Muncul kotak dialog Print seperti gambar 1.25. Ada beberapa fasilitas
pengaturan yang dapat dilakukan pada kotak dialog ini untuk mencetak slide
dalam bentuk modul sebagaimanaterlihat pada gambar di bawah.
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Ma e

Mame: q;g Microsoft Office Document Image Writer \;T Properties

Status: Ide el 0k eavenantinie
Type: Microsoft Office Document Image Writer Driver =

Where: Microsoft Document Imaging Writer Port:

Comment: erint to file

i . = .
o — Menentukan slide

o |Og”"e”“' = L = yang akan di-print

() Slides: | |

Enter slide numbers andjor slide ranges. For example,

1,.3,5-12

------------

Print what:
= *assssmsmass

|

Colorfgrayscale:

g
-

[ 15cale to fit paper Print hidders
[ High quality

Jiial ide ber
b

¢l Frame slides

Hadll print
Gambar 1.25 Kotak Dialog Print

Berikut ini penjelasan lebih lanjut beberapafasilitas dari kotak dialog Print.
1) AreaPrinter

2)

3)

e Tulisan pada kotak di sebelah kanan tulisan Name menunjukkan printer yang
sedang aktif. Untuk memilih printer lainnya, klik pada anak panah di sebelah
kanan kotak

e Tombol Properties digunakan untuk mengatur printer yang sedang aktif.

AreaPrint range

Pada area ini kita dapat menentukan slide yang akan dicetak. Pilih All untuk

mencetak semua slide, pilih Current slide untuk mencetak slide yang aktif, atau

pilih Slides: [T dan isi kotak tersebut dengan halaman slide untuk mencetak
dlide pada halaman tersebut saja.

Area Copies

Pada area ini kita dapat menentukan naskah tersebut akan dicetak berapa

rangkap, selain itu kita juga dapat menentukan urutan pencetakannya. Apabila

kotak di depan Collate diberi tanda check maka presentasi akan dicetak per

Y ﬂl
naskah , dan apabila Collate tidak dicentang maka akan dicetak per

halaman .
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4) AreaHandouts.

e Kotak di bawah tulisan Print what: digunakan untuk menentukan jenis
cetakan, beberapa diantaranya yang sering digunakan yaitu pilihan Slides
untuk mencetak satu dide satu halaman, dan pilihan Handouts untuk
mencetak dalam bentuk modul, yaitu beberapa slide per halaman (1,2,3,4,6,
atau 9 dide per haaman). Pengaturan berapa dide per halaman dilakukan
dengan mengganti angka pada kotak di sebelah kanan Slides per page.

e Kotak di bawah tulisan Color/grayscale digunakan untuk memilih hasil
cetakan, apakah berwarna (color), Grayscale, atau Hitam putih (Pure Black
and White).

¢ Preview digunakan untuk menampilkan hasil cetakan sebelum naskah dicetak.
Setelah pengaturan selesai dilakukan sesuai kebutuhan, selanjutnyaklik .

C. Ringkasan

Ada beberapa macam program presentas yang dapat ditemukan di lapangan,
diantaranya: Pointofix, Impress, Microsoft PowerPoint (biasa disingkat Ms
PowerPoint), dan lain-lain. Ms PowerPoint dan program-program presentasi yang lain
mempunyai fasilitas-fasilitas yang dapat mendukung untuk dimanfaatkan sebagai
media pembelgaran, diantaranya animasi.

Ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam membuat presentasi sebagai media
pembelgaran, diantaranya:

siapa audience/sasaran yang akan dituju,

apa yang kitainginkan dari audience,

poin apa saja yang ingin kita sampaikan dalam presentas,
memperhatikan penggunaan dan ukuran huruf,

memilih gambar yang sesuai dengan topik yang sedang dibahas,
menggunakan animasi yang sesuai dalam mendukung pembelgaran,
menggunakan audio atau narasi pendukung apabila diperlukan,

S@e@ o oo o e

menggunakan video untuk mendukung pembelgjaran,

memilih background yang sesuai.
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D. Latihan

1. Apa yang Anda ketahui mengenai program presentas dan pemanfaatannya?
Sebutkan beberapa program presentasi yang Anda ketahui!

2. Jelaskan mengenai beberapa hal yang harus diperhatikan dalam membuat
presentasi sebagai media pembel ajaran!

E. Umpan Balik

Kerjakan latihan untuk menilai kemampuan Anda dalam memahami modul 1.
Mintalah kolega atau teman sgjawat Anda untuk meneliti jawaban Anda agar lebih
obyektif. Berikut petunjuk pemberian skor untuk latihan di atas.

e Jikamampu mendefinisikan program  Skor Maksimal yang dapat
presentasi dan pemanfaatannya diperoleh 22%
diberi skor maksimal 10%

e Jikamampu menyebutkan minimal 3
macam program presentasi, maka
diberi skor maksimal 12%.

Minima ada 9 ha vyang perlu Skor Maksima = (9 x 7%) +
diperhatikan. Untuk tiap-tiap item jawaban 6% = 78%

jika mampu menyebutkan dan

menjelaskan kesembilan hal tersebut maka

diberi skor untuk masing-masing item

sebesar 7%. Jika mampu menambah

jawaban selain yang ada pada modul ini

maka diberi tambahan skor 6%.

Jika total skor yang Anda peroleh lebih atau sama dengan 75% dalam pengerjaan
latihan yang diberikan pada modul 1, Anda dipandang telah cukup memahami modul
ini, dan bagi Anda yang belum mencapai 75% dipersilahkan membaca lagi Iebih
cermat dan diskusikan dengan kolega Anda terkait masalah yang dirasa kurang jelas
dan cobalah mengerjakannya kembali.
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Penyelesaian:

1. Program presentas merupakan program yang digunakan untuk menampilkan
informasi, umumnya dalam bentuk slideshow. Program presentas dapat
dimanfaatkan dalam berbagai bidang, termasuk pendidikan. Ada berbagal macam
program presentasi, diantaranya: Pointofix, Impress, dan Microsoft PowerPoint.

2. Jawaban dari latihan nomor ini dapat dilihat dan dirangkum dari modul 1
Kegiatan Belgar 2, yaitu ada sembilan (9) item.

Setelah Anda mengetahui petunjuk penyelesaian latihan, sejauh mana keberhasilan
Anda? Apapun hasilnya, kami yakin di balik setiap usaha akan ada peningkatan
pengetahuan dan keterampilan Anda.

F. Daftar Pustaka
. 2006. Permendiknas no. 22 tahun 2006. Jakarta: Depdiknas.

. 2006. Sandar Isi untuk Satuan Pendidikan Dasar dan Menengah:
Sandar Kompetensi dan Kompetensi Dasar. Jakarta: BSNP

Microsoft Corp. 2007. Ms Power point 2007 Help

Sharon E. Smaldino, et. a. 2005, Instructional Technology and Media for Learning.
Eighth Edition. Pearson Merrill Prentice Hall.

Wahana Komputer. 2007, Microsoft PowerPoint 2007 untuk Menyusun Presentas
Profesional. Y ogyakarta: Penerbit Andi

Yuda Yudhanto, S.Kom. 2008. Tips Praktis Microsoft PowerPoint 2007 dengan
Mudah dan Cepat. Bandung: Ide Publishing, Cetakan I.

. 2007. Microsoft PowerPoint 2007. www.sfg.uvic.ca/ diakses pada 25
Maret 2011.

http://office.microsoft.com. diakses pada 25 Maret 2011.

http://en.wikipedia.org diakses pada 27 Maret 2011.
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1. PEMANFAATAN PROGRAM
PRESENTASI DALAM PEMBELAJARAN
MATEMATIKA

Kompetens guru:

1. Menggunakan media pembelajaran dan sumber belajar yang
relevan dengan karakteristik peserta didik dan mata pelajaran
yang diampu untuk mencapai tujuan pembelajaran secara utuh
(4.5)

2. Memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi dalam
pembelajaran yang diampu (5.1.)

3. Mampu menggunakan alat peraga, alat ukur, alat hitung, piranti
lunak komputer, model matematika, dan model statistika (20.5.)

4. Mengolah materi pelgjaran yang diampu secara kreatif sesuai
dengan tingkat perkembangan peserta didik (22.2)

5. Memanfaatkan teknologi informas dan komunikas untuk
pengembangan diri (24.2).

Perkembangan teknologi yang terus-menerus menuntut kita untuk tidak gagap
teknologi. Begitu juga dalam pembelgaran di kelas. Banyak siswa yang lebih
menguasal teknologi dibanding gurunya. Ini disebabkan karena siswa sekarang ini
dibesarkan di lingkungan dengan teknologi di sekitarnya. Istilah yang sering dipakai
untuk menyebut siswa tersebut yaitu “Next Generation”. Oleh karena itu guru juga
perlu mengikuti perkembangan teknologi. Mereka harus menguasai “21% Century
ills” dimana kemampuan penguasaan komputer menjadi salah satu kemampuan
yang penting untuk dikuasai. Begitu juga dengan guru SD dan SMP. Meskipun saat
ini masih banyak sekolah yang belum mempunyai infrastruktur peralatan komputer,
laptop, ataupun LCD proyektor, tetapi tidak ada salahnya guru mempelgari
penggunaan peralatan tersebut sebagai pengembangan diri dan persigpan ke
depannya, sebab bukan tidak mungkin jika suatu saat sarana elektronik tersebut
dimiliki oleh sekolah. Apalagi jika guru sudah mempunyai komputer/laptop sendiri.
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Guru dapat belgjar menggunakan peralatan tersebut untuk membantu pekerjaannya
sehari-hari. Salah satu contohnya yaitu membuat bahan presentasi yang akan
ditampilkan di kelas.

Dalam modul 2 ini akan dibahas tentang contoh pembuatan bahan presentasi
menggunakan Ms PowerPoint 2007, khususnya untuk materi Sekolah Dasar yaitu
membelgjarkan perkalian dasar dua bilangan serta pembagian dasar dua bilangan.
Walaupun contoh bahan presentasi pada modul ini tentang materi SD, akan tetapi
pembaca modul dari jenjang sekolah yang lain juga dapat mempelgjarinya karena
modul 2 ini memuat dasar-dasar pembuatan bahan presentasi.

Tujuan dari mempelgari modul ini agar pembaca modul dapat membuat bahan
presentasi menggunakan Ms PowerPoint 2007 yang didalamnya terdapat animasi
pemunculan obyek dan pergerakan obyek. Untuk animasi yang lebih rumit dapat
dipelgjari pada modul 3.

Guna mencapai tujuan, modul ini disusun dalam 2 Kegiatan Belgjar (KB) dimana
pada KB 1 akan menampilkan alternatif bahan presentasi perkalian dasar dua
bilangan beserta langkah-langkah pembuatannya, sedangkan KB 2 akan mengulas
bagaimana membuat salah satu bahan presentasi tentang membelgjarkan pembagian
dasar dua bilangan. Dalam kedua bahan presentasi yang akan bersama-sama kita buat,
akan ditampilkan beberapa animasi yang mungkin sesuai dengan materi pembelajaran
sehingga kita juga akan belajar membuat beberapa animasi tersebut.

A. Kegiatan Belajar 1: Membelajarkan Perkalian Dasar Dua Bilangan

/Bagai manakah cara Anda membelgjarkan konsep perkalian dasar kepadasiSNa\
kelas Il semester 2? Apakah masih menggunakan cara konvensional yaitu
dengan menuliskan perkalian bilangan di papan tulis kemudian meminta siswa
untuk menghafalnya? Sudahkah Anda memanfaatkan program presentasi pada

komputer misalnya M s Powerpoint untuk membelgjarkannya?

A 4
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Materi tentang perkalian dasar termuat dalam Kompetenss Dasar 3.1. yaitu
“melakukan perkaian bilangan yang hasiinya bilangan dua angka’. Mungkin
beberapa diantara Bapak/Ibu guru telah menggunakan media pembelgjaran dalam
membel gjarkan perkalian. Seperti yang diungkapkan oleh Marsudi, dkk, 2009, dalam
berbagai hal, penggunaan media sangat membantu dalam pembelgaran. Selain itu,
guru perlu mengaitkan konsep matematika dengan permasalahan nyata yang pernah
dilihat atau dialami siswa dalam kehidupan sehari-hari (kontekstual) agar mereka
mampu mengonstruksi sendiri konsep matematika. Salah satu cara yang dipakai
beberapa guru yaitu dengan menghitung roda sepeda untuk membelgarkan perkalian
dasar bilangan dua. Siswa diminta untuk menghitung jumlah roda dari 1 sepeda,
2 sepeda, 3 sepeda, dan seterusnya. Guru perlu menampilkan foto atau gambar sepeda
mengingat secara pskologi siswa SD kelas I mash belum mampu
membayangkannya secara abstrak. Hal ini sesuai dengan Teory of Instructions dari
Brunner melalui 3 tahapan, yaitu Enactive, Econic, dan Symbolic. Pernahkah
terpikirkan untuk menggunakan media pembelgjaran semisal komputer/laptop untuk
membuat bahan presentasi dan menampilkannya melalui LCD proyektor? Dengan
media ini diharapkan mampu menarik perhatian siswa dan mempermudah siswa
untuk mempelgjarinya karena dapat diberi animasi dan gambar yang menarik

sehingga mempermudah pembel gjaran.

Berikut ini kita akan bersama-sama membuat bahan presentasi pembelgaran
perkalian dasar dua bilangan menggunakan Ms PowerPoint 2007. Mengingat
pembelgjaran perlu dimulai dari hal yang mudah dahulu, maka pada contoh presentasi
yang akan dibuat dilakukan dengan cara menghitung roda sepeda. Cara pembuatan
bahan presentasi ini masih merupakan pembuatan bahan presentasi tingkat dasar
karena hanya memuat animasi yang sederhana yaitu animasi pemunculan satu atau
beberapa obyek. Di bawah ini aternatif beberapa rancangan side yang akan dibuat.
Karena hanya bersifat alternatif, maka dalam praktek di kelas Anda dapat membuat
sendiri bahan presentasi yang sesuai dengan pemikiran Anda. Rancangan ini hanya

merupakan contoh sgja.
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Gambar 2.1 Alternatif Rancangan Slide Perkalian Dua Bilangan

Pertama-tama bukalah program Ms PowerPoint 2007. Untuk membuat seperti
Slide 1, ketikkan judul dari presentasi yang akan dibuat pada lembar kerja di bagian
Click to add title dengan menekan klik pada bagian tersebut dan mengetikkan judul

presentasi.
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Gambar 2.2 Pembuatan Judul Presentasi

Selanjutnya kita akan membuat pengantar pada presentasi seperti gambar Slide 2.
Buatlah dide baru dengan melakukan klik kanan pada bagian Slides Pane.

@u-‘:q

| tame | nsert’

'_._.' qll-n‘ﬂ-ll [

_}Rr!ﬂ

o Sl bane

O H9-0 PERKALIAN DUA BILANGAN ppt - Microsolt PowerPolrt
- Hame | Ivent. ﬂum animationg Dﬂw lﬂ“ m Au-lu
& ﬁll.mu ol =oE 11.1 S Srape b
fj __i = 1AW = s e e ] LuJ -&I e
‘ J Hew. ,,]mn (057 g b B aa|A ||llil-1l] =) e e Qe
dei il .

R s B

Click to add title

* Click to add text

Gambar 2.3 Pembuatan Slide Baru

Dadam Slide 2 kita ketikkan kalimat “PERNAHKAH KALIAN MELIHAT
SEPEDA?’ pada bagian Click to add title. Untuk mengatur jenis, ukuran, serta

perataan tulisan dapat menggunakan tools yang ada pada grup Font dan Paragraph

pada tab Ribbon Homé|
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Gambar 2.4 Pengaturan Font dan Paragraph

Selanjutnya kita akan menambahkan gambar pada slide. Caranya yaitu dengan

memilih tab Ribbon > sehingga muncul kotak dialog

Insert Picture Lalu carilah file gambar yang akan ditampilkan dan klik pada tombol
. Gambar dapat dicari menggunakan mesin pencari pada internet. Untuk

mempelgjari tentang mesin pencari Anda dapat mempelgari modul Program
BERMUTU tahun 2011 yang berjudul “Pemanfaatan Internet sebagai Media
Pencari dan Publikasi Konten Pembelajaran Matematika”.

Fie pyarme:. -
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Gambar 2.5 Menempelkan Gambar pada Slide

Gambar yang kita pilih dapat diubah ukurannya dengan melakukan drag (menekan
klik dan menahan mouse) pada bulatan atau kotak kecil pada tepi gambar sehingga
bentuk kursor menjadi “<»” kemudian menggesernya. Selain itu gambar juga dapat
digeser ke posisi yang kita inginkan dengan cara yang sama tetapi penekanan tombol
klik pada tepi gambar bukan pada bulatan atau kotak kecil, ditandai dengan bentuk
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PERNAHKAH KALIAN ME_L_IHAT 5EFED&"® PERNAHKAH KALIAN MELIHAT SEPEDA?

Gambar 2.6 Pengubahan Ukuran dan Penggeseran Gambar

Perlu diperhatikan bahwa obyek gambar yang berasal dari file lain biasanya
berbentuk segiempat. Pembuat bahan presentasi perlu menyesuaikan gambar dengan
sekitar gambar atau background agar menarik dan serasi dalam perpaduannya. Jika
gambar yang ditempelkan menutupi atau tertutupi oleh obyek atau tulisan yang lain
maka tampilan gambar tersebut dapat diubah posisi menjadi di depan atau belakang
obyek atau tulisan lain terebut. Caranya yaitu klik kanan pada gambar dan pilih

Bring to Front > [Bring to Front| untuk menampilkan di depan obyek lain atau
Send to Back - |Send to Back| untuk menampilkan di belakang obyek lain.
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Gambar 2.7 Menempatkan Gambar di belakang Obyek Lain

Kitajuga dapat menuliskan kalimat di bawah gambar sepeda. Hal ini dapat dilakukan

dengan cara membuat text box dengan klik tab Ribbon |[Insert| > [Text Box, lalu

tempatkan kursor pada daerah yang akan dibuat tulisan dan melakukan drag ke arah
lain. Setelah itu, tulislah pada bagian text box yang kita buat tadi. Untuk membuat

tulisan lainnya caranya sama.
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Gambar 2.8 Membuat Text Box Baru

Pada dasarnya Slide 3 identik dengan Slide 2, hanya berbeda pada isi text box. Cara
pembuatan Slide 3 dapat dilakukan seperti pada pembuatan Slide 2, tetapi dapat juga
dengan cara copy dan paste Slide 2 lalu diedit pada bagian text box. Hal ini berguna
saat kita akan membuat beberapa dlide yang identik atau hampir sama bagian-
bagiannya secaralebih cepat. Berikut ini langkah-langkahnya.

1. Kilik kanan pada Slide 2 yang ada di Slides Pane

2. Pilih

3. Klik kanan di bawah Slide 2 yang ada di Slides Pane

4. Pilih

Akan kita dapatkan slide yang sama dengan Slide 2. Langkah berikutnya mengedit is
text box seperti pada Slide 3.
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Gambar 2.9 Menggandakan Slide

Selain copy/paste slide dalam satu file, kita juga dapat melakukannya dengan file
presentasi lainnya dengan langkah yang sama. Kita dapat pula menggeser urutan slide

yang dibuat dengan cara melakukan drag pada slide yang ada di Slides Pane.

Pembuatan dlide-dide berikutnya identik dengan pembuatan Slide 2 dan Slide 3,
sehingga dalam modul ini tidak akan dijelaskan satu-persatu secara khusus mengenai
pembuatan slide-slide berikutnya. Anda dapat membuat sendiri dide-slide berikutnya
karena tidak terlalu sulit jika sudah memahami langkah-langkah pembuatan slide
sebelumnya. Tetapi kita akan coba melihat bagian-bagian khusus pada slide-dide
yang perlu perhatian lebih lanjut. Misalnya saja pada Slide 7 terdapat anak panah dan
tanda perkalian. Kedua bentuk tersebut tidak ada pada keyboard. Bagaimana cara
membuatnya? Pada Ms PowerPoint 2007 terdapat fasilitas untuk membuat
gambar/simbol sendiri. Langkah-langkahnya sebagai berikut.

1. Klik tab Ribbon | nsert| > [Shapeq

2. KIlik pada bentuk yang diinginkan, misalnya bentuk anak panah ke bawah (Down

Arrow)
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Gambar 2.10 Membuat Obyek Bentuk

Drag pada lembar kerja

Warnai gambar anak panah tadi dengan cara klik kanan pada gambar dan pilih
ikon pergantian warna. Pilihlah warna yang sesuai dan terlihat harmonis dengan
is lainnya dalam dlide
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Gambar 2.11 Mengganti Warna Obyek

Sedangkan untuk membuat tanda perkalian (x), yaitu dengan cara:
1. Buat text box padadide

2. Pilihtab Ribbon |Insert| > [Symbol| untuk memunculkan kotak dialog Symbol

3. Sorot pada gambar tanda perkalian
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4. Klik tombol

5. Setelah itu klik tombol yang berada di sebelah tombol [ =t | untuk
menutup kotak dialog Symbol
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Gambar 2.12 Insert Symbol

Pada dlide terakhir yaitu Slide 11 terlihat background slide yang cukup menarik.
Gambar background tersebut merupakan salah satu fasilitas yang ada pada Ms
PowerPoint 2007 yaitu Themes. Langkah-langkah untuk menyisipkan background
pada slide telah disampaikan pada modul 2.

Agar presentas terlihat lebih menarik dan memudahkan siswa untuk memahami apa
yang disampaikan guru, perlu ditampilkan animasi yang sesuai. Akan tetapi jika
animasi yang ditampilkan tidak sesuai dengan konsep yang ingin disampaikan guru,
dapat berakibat menyesatkan siswa dalam memahaminya. Pada contoh presentas di
atas, terdapat animasi yang menampilkan obyek-obyek dalam satu dlide secara
berurutan sesuai urutan tampilannya. Hal ini dimaksudkan sebagai penekanan pada
urutan obyek yang ditampilkan untuk mempermudah pemahaman. Misalhya sgja kita
akan membuat animas pada Slide 2. Sebelumnya kita bayangkan terlebih dahulu
animasi apa yang akan kita tampilkan. Misalnya sgja rancangan yang akan kita buat
berupa kemunculan gambar sepeda dan kalimat “PERNAHKAH KALIAN
MELIHAT SEPEDA?’ pada awa tampilan secara bersama-sama kemudian jika kita
menekan klik maka muncul kalimat “COBA PERHATIKAN RODA YANG ADA DI
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SEPEDA!”. Diharapkan dengan cara seperti itu pada pembelgaran dapat
memfokuskan perhatian siswa serta terjadi interaksi dengan mereka. Animasi
selanjutnya yaitu jika menekan klik maka muncul pertanyaan “BERAPA BANYAK
RODA YANG DIMILIKI SEPEDA?'. Di bawah ini bersama-sama kita akan

membuat animasi pada Slide 2.

1. Pilih tab Ribbon |Animationd > [Custom Animation| untuk menampilkan

Custom Animation Task Pane
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Viewm
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— T bl Epply To Al Aitomstically after; 0000 5

Click to add notes

Stide 2 of2  “Officr Thame™ \“ﬁ Engteh .51

Gambar 2.13 Custom Animation Task Pane

2. Pilih obyek yang akan dianimasikan dengan cara menyorot atau mengaktifkan
obyek dan menekan klik pada obyek lalu menekan klik lagi pada batas kotak
yang mengelilingi obyek tersebut

3. Klikikon|Add Effect| yang ada pada Custom Animation Task Pane

4. Pilih animasi yang diinginkan, misanya animasi saat pemunculan obyek

(Entrance), dan kemudian pilih salah satu animasi. Perlu dilakukan percobaan
berkali-kali untuk menemukan animasi yang tepat (lihat Gambar 2.14).

Begitu juga untuk text box selanjutnya.

Kita dapat mencoba melihat tampilan animasi yang sudah kita buat dengan
menekan ikon dengan urutan animasi sesuai letak urutan pada
Custom Animation Task Pane.
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Gambar 2.14 Beberapa Pilihan Animasi

Animasi yang tadi kita buat masih ditampilkan secara standar software. Kita dapat

melakukan kustomisasi animasi misalnya kecepatan animasi ditampilkan, arah

animasi, bagaimana  pemicu KIK untuk penggantl
. G de 0
(trigger) pergerakannya, tet pilih
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) . Anim telah dipilih

lain sebagainya. Caranya dengan

memilih animasi yang ingin Modify: Fly In

- Dlan unluk meniogen
= Lide
dikustomisasi  pada  Custom | 3% % oncick v

Direction: | From Left _ L 9ntu!< Nenogan
: aah niniay

Animation Task Pane dan

Speed:  |very Fast

mengganti  kotak  isian  di

T Lt
“ 13 ¥ Content Placeholde... ¥ mengaanti kecepatan

2V) X Content Placeholder 2:... .

dalamnya. Untuk mengubah urutan

animasi  dapat dengan cara Urtitan tampilan animes M
- . e 0

melakukan drag ke atas atau ke s Ntk Ltk mengatie

. Lo . el e Uilan ol oy
bawah animasi lainnya. Selain itu mimgag;‘f“mugadmgm

. . Bl B O e

dapat juga dengan cara klik pada .
tombol panah Re-Order yang Ber| tanda check (V)

) URELUK terdiinil
terletak di bawah daftar obyek per ubahan animasi

dian i scata ol
yang dianimasikan.

Gambar 2.15 Opsi pada Animasi yang telah Dibuat
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Kita harus dapat memilih animasi yang menarik dan sesuai (tidak menyesatkan atau
mengganggu konsentrasi) pada bahan presentasi. Perlu ketelatenan dan kesabaran
untuk membuatnya. Dengan percobaan berkali-kali dapat melatih kemampuan dan
kreativitas pembuat slide.

B. Kegiatan Belajar 2: Membelajarkan Pembagian Dasar Dua Bilangan

éara apakah yang Anda terapkan dalam membel gjarkan pembagian dasar dua\
bilangan kepada siswa di SD kelas |1 semester 2 yang Anda gjar? Y akinkah
Anda bahwa siswa memahami esensi dari pembagian dasar dua bilangan?
Jika dalam satu hari Anda harus mengajar di beberapa kelas dengan kondisi
kelas yang relatif sama dan juga untuk materi yang sama, tidak repotkah jika

menulis hal yang serupadi papan tulis secara berulang-ulang?

A 4

Siswa belum tentu tepat dalam memahami apa yang sedang dipelgari apalagi jika

guru hanya menerangkan angka-angka atau rumus-rumus misalnya sga dalam
pembelgjaran pembagian bilangan dasar dua bilangan. Salah satu metode yang
digunakan guru untuk membelgjarkan materi tersebut antara lain dengan
menggunakan alat bantu atau alat peraga pembelgjaran secara tepat. Namun
demikian, kelelahan sering dialami oleh guru dimana dalam satu hari harus mengajar
di beberapa kelas. Terkadang guru tersebut harus mengajar dua atau tiga kelas dalam
satu hari untuk materi yang sama. Alternatif lain guru dapat melakukan presentasi
menggunakan Ms PowerPoint jika di sekolah terdapat fasilitas yang mendukung. Hal
ini dapat mengurangi kelelahan guru khususnya mengurangi aktivitas menulis di
papan tulis. Selain itu siswa juga dapat lebih memahami materi jika dalam presentasi
tersebut menggunakan animasi-animasi yang tepat dan menarik sehingga siswa tidak
merasa bosan. Dengan mempelgjari Kegiatan Belgar 2, diharapkan pembuat slide
akan dapat membuat bahan presentasi tentang materi membelgjarkan pembagian

dasar dua bilangan.
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Seperti yang ditulis oleh Raharjo, dkk (2009):

Definisia: b= ...

adalah ada sekumpulan benda sebanyak a dibagi rata (sama

banyak) dalam b kelompok. Maka cara membaginya dilakukan dengan
pengambilan berulang sebanyak b sampai habis dengan setiap kali
pengambilan dibagi rata ke semua kelompok. Banyaknya pengambilan
ditunjukkan dengan hasil yang didapat masing-masing kelompok. Hasil bagi
adalah banyaknya pengambilan/banyaknya anggota yang dimuat oleh masing-

masing kelompok.

Oleh sebab itu, dalam bahan presentasi yang akan kita buat bersama-sama ini akan

memuat animasi Motion Paths untuk mengilustrasikan pembagian. Di bawah ini
beberapa draft slide yang akan dibuat.

PEMBAGIAN

Budi mempunyai & buah
peu'l'_.il. a imgin memnaguw
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Gambar 2.16 Alternatif Rancangan Slide M embelajarkan Pembagian Dua Bilangan
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Untuk membuat slide-dlide di atas, langkah-langkahnya sebagai berikut.

1. Bukalah Program Ms PowerPoint 2007

2. Desain pada Slide 1 merupakan background themes (tema latar belakang). Kita
dapat mengganti tema latar belakang dengan memilih tab Ribbon lalu

memilih temayang ada di bawahnya.

ke gl i) Uik
menanniikan

:o)d gj: LA BILANGANZ pptx - Micrasoft Powverboint  iegi e isie) g
Home

Insemm ations Slide Show Review View Add:Ins

SO - B

Page Slide -
Page Setup Theme

Setup O

Gambar 2.17 Pilihan Background Themes

Pembuat slide bisa memilih tematidak hanya pada saat awal membuat presentas,
tetapi bisa kapan sgja. Selain itu tema bisa dipakai untuk semua slide atau hanya
beberapa dlide sgja dengan cara klik kanan pada tema yang akan dipakai. Karena
kita akan membuat tema hanya pada Slide 1 sgja maka kita pilih

Selected Slided.

.} Deilan ARdEAMAT Elide SHaw

b I-Ifl-ﬂ

Apply 1o Matching Stides

1k
i| Gglﬂes lected Slides )
|' | Taosbar

&0d Gallery 1 ‘*E

Gambar 2.18 Pengaturan Tema Latar Belakang

Setelah tema dipilih dilanjutkan dengan menulis judul.

3. Buatlah Slide 2. Selain dengan memilih tema, pembuat slide dapat membuat
background sendiri sesuai daya kreativitasnya. Misanya sga seperti pada
rancangan, Slide 2 diberi persegi berwarna hijau di sebelah kanan sebagai
pemanis dide. Cara membuatnya yaitu dengan memilih tab Ribbon

Insert| > [Shaped > klik gambar yang diinginkan (dalam contoh yang dipilih

rectangle).
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Setelah dipilih, obyek dibuat dengan cara drag pada dide sebesar yang kita
inginkan dan kemudian warnai dengan cara klik kanan pada obyek dan pilih opsi
mewarnai gambar (fill color). Selain itu pembuat slide juga dapat menghilangkan
atau memberi warna lain garis batas yang ada pada obyek dengan cara memilih

linecolor.

Budi mempunyaj & buah 5
pensil. Dia ingin membaginya B Hypei
N kepada kedua adiknya, yaitu
Caca dan Desi sama banyak.
Berapa pensil yang akan o2
diterima masing-masing adik’
Budi?

lineco o

Gambar 2.19 Mengganti Warna Obyek dan Outline

Langkah selanjutnya yaitu membuat Slide 3. Gambar-gambar yang ada seperti
pada dlide tersebut didapat dari internet. Ada baiknya kalau obyek-obyek pada
dide tersebut ditampilkan menggunakan animasi. Cara menempelkan gambar

dan animasi sudah disampaikan pada K egiatan Belgjar 1 pada Modul 2 di atas.

Side-dlide berikutnya hampir sama cara pembuatannya dengan Slide 3. Tetapi kita

coba membuat Slide 4 bersama-sama karena kita akan membuat animasi pergerakan

pensil Budi ke kedua adiknya, Caca dan Desi, dengan menggunakan fasilitas animasi

Motion Paths. Berikut langkah-langkahnya.
1

Pertama-tama buatlah Slide 4 dengan mereplikasi (menggandakan) Slide 3.
Tujuannya agar posisi gambar tetap. Selanjutnya hapuslah beberapa obyek yang
tidak perlu ditampilkan

Tampilkan Custom Animation Task Pane

Pilih dua pensil yang akan diberikan ke Caca dan Desi dengan cara klik pada
obyek yang  bersangkutan.  Pilih  |Add Effect| >Motion Pathd >

Diagonal Down Right. Akan terlihat garis panah putus-putus ke arah kanan

bawah. Garis panah tersebut menunjukkan arah animasi pergerakan pensil.

a7
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Pembuat slide dapat melihat hasil animasinya dengan menekan atau
tombol yang adadi Custom Animation Task Pane.

4. Arahkan garis panah pertama ke arah Caca dan pensil kedua ke arah Desi dengan
menekan klik pada ujung garis panah dan drag ke arah yang diinginkan. Garis
panah juga dapat diperpanjang sesuai kebutuhan.

5. Buatlah animasi untuk pensil yang lain dengan cara yang sama. Kerapian dan
akurasi perlu diperhatikan agar jika ditayangkan tetap menarik.

6. Terakhir, buatlah keterangan jumlah pensil yang diterima Caca dan Des yang
dianimasikan dengan urutan tampilan setelah animasi pergerakan pensil.

Untuk dlide-slide berikutnya, bisa Anda buat sendiri agar lebih terampil. Silakan

gunakan kreativitas Anda agar dide bisalebih menarik dan sesuai pemikiran Anda.

Ut atarn tampilan

o e

uiingga |
diiinay
pEioaka

Gambar 2.20 llustras Animasi Pergerakan Pensil

C. Ringkasan

Program presentasi termasuk Ms PowerPoint 2007 dapat dimanfaatkan oleh guru
untuk membantu pekerjaannya sehari-hari maupun dalam pembelgjaran. Salah satu
contohnya yaitu membuat bahan presentasi yang akan ditampilkan di kelas. Dalam
hal penggunaan media dalam membantu pembelgjaran, guru perlu mengaitkan konsep
matematika dengan permasalahan nyata yang pernah dilihat atau dialami siswa dalam
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kehidupan sehari-hari (kontekstual) agar mereka mampu mengonstruksi konsep
matematika. Salah satu contohnya dengan menghitung roda sepeda untuk
membelgjarkan perkalian dasar dua bilangan khususnya untuk bilangan dua dan
membagi beberapa pulpen kepada beberapa orang untuk membelgjarkan pembagian
dasar dua bilangan.

D. Latihan

Buatlah bahan presentas sebanyak 4 — 7 dide tentang pembelgaran KPK
menggunakan animasi dua baris rangkaian lampu flip-flop yang menyala bersamaan,
dengan ketentuan lampu pada rangkaian| menyala di setigp urutan lampu yang
merupakan kelipatan 2 (contohnya lampu yang hidup adalah lampu 2, 4, 6, dan
seterusnya), sedangkan rangkaian || menyala di setiap urutan lampu yang merupakan
kelipatan 3. Jangan lupa membuat rancangan slide-nya terlebih dahulu.

E. Umpan Balik

Kerjakan latihan untuk menilai kemampuan Anda dalam memahami modul 2.
Mintalah kolega atau teman sgjawat Anda untuk meneliti jawaban Anda agar lebih
obyektif. Berikut petunjuk pemberian skor untuk latihan di atas. Berikut petunjuk
pemberian skor untuk latihan di atas.

e Jikamampu menempel gambar Skor Maksimal = 20% + 20% +
lampu-lampu pada slide maka skor 60% = 100%
yang diperoleh maksimal sebesar
20%.

e Pemberian nama pada setiap lampu
mempunyai skor maksimal 20%.

e Jikaberhasil membuat animasi
seolah-olah lampu menjadi hidup,
maka mendapat skor maksimal 60%
dengan catatan animasi tersebut dapat
menggambarkan KPK dari bilangan 2
dan 3.
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Jika Anda mendapat skor lebih atau sama dengan 75% dalam pengerjaan latihan yang
diberikan pada modul 2, Anda dipandang telah cukup memahami modul ini, dan bagi
Anda yang belum mencapai 75% dipersilakan mempelgari serta memraktekkan
kembali langkah-langkah pembuatan bahan presentasi yang terdapat pada KB 1 dan 2
dan meminta bantuan kolega Anda tentang hal-hal yang dirasa kurang jelas dan

mencoba lagi mengerjakan latihan di atas.

Petunjuk penyelesaian:

Carilah gambar lampu mati di internet. Tempatkan berjajar misalnya sampai 13 buah
lampu dalam satu rangkaian (rangkaian 1). Gandakan 13 lampu yang berjgar tadi dan
tempatkan persis di bawahnya (rangkaian I1). Beri nama lampu sesuai urutannya
dalam satu rangkaian. Berilah animasi warna cerah pada lampu yang memperlihatkan
lampu seolah-olah hidup dan ditempatkan pada lampu yang akan dihidupkan di
rangkaian|. Buat juga di jgaran lampu yang ada di rangkaian!l dengan warna
berbeda. Karena kita akan memperlihatkan KPK antara bilangan 2 dan 3, maka
hidupkan lampu pada rangkaian | yang urutan merupakan kelipatan 2. Hidupkan juga
lampu pada rangkaian Il yang urutannya merupakan kelipatan 3. Tunjukkan bahwa
lampu pada kedua rangkaian menyala pertama kali pada urutan lampu ke-6. Berikut

alternatif rancangan slide.

_———————
Click to add title

RANGEAIAN LAMPU FLIP-FLOP I

1 2 3 4 5 &4 7T 8 9 1811 12 13

Menentukan
Kelipatan Persekutuan Terkecil

(KPK) Dua Bilangan

Kelas IV Semester 1 RANGKAIAN LAMPU FLIP-FLOP {1

R R R L REETETETER

Oleh: e, 1 2 3 4S8 7T A9 160t 1D

| siide2
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ick itl Lampu kedua rangkaian ﬂ.l:m-sl_::u::_:tn}_ulu
Click to add title pada urutan lampu ke-6 dan 12, Jika dilanjutkan
akan sama-sama menvala pada lampu 18, 24, dan
seterusmva vang merupakan kelipatan 6.

BANGHAIAN LAMPUFTIR-FLOP 1

aFaVeflavaeva

=laj¥ 8 9@ 1M

W)

Lampu sama-sama menvala pertama kall pada
RANGKAIAN LAMPU FLIBFLOP 1T lampu ke-6.

seVealeataa

I 2 3 & 567 & % 0 11

o
..

13 Bilangan 6 itulah vang dizebut
EPK dari2dan 3.

L EER

Gambar 2.21 Alternatif Rancangan Slide Latihan Modul 2

Setelah Anda mengetahui petunjuk penyelesaian latihan, sejauh mana keberhasilan
Anda? Apapun hasilnya, kami yakin di balik setiap usaha akan ada peningkatan
pengetahuan dan keterampilan Anda.
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1. PEMANFAATAN PROGRAM
PRESENTASI DALAM PEMBELAJARAN
MATEMATIKA TINGKAT LANJUT

Kompetens guru:

1. Menggunakan media pembelajaran dan sumber belajar yang
relevan dengan karakteristik peserta didik dan mata pelajaran
yang diampu untuk mencapai tujuan pembelajaran secara utuh
(4.5)

2. Memanfaatkan teknologi informas dan komunikas dalam
pembelajaran yang diampu (5.1.)

3. Mampu menggunakan alat peraga, alat ukur, alat hitung, piranti
lunak komputer, model matematika, dan model statistika (20.5.)

4. Mengolah materi pelagjaran yang diampu secara kreatif sesuai
dengan tingkat perkembangan peserta didik (22.2)

5. Memanfaatkan teknologi informas dan komunikas untuk
pengembangan diri (24.2).

Beberapa sekolah sudah mempunyai fasilitas komputer/laptop dan LCD Proyektor.
Bahkan di antara guru-gurunya sudah mempunyai laptop sendiri. Tetapi guru pada
umumnya baru memanfaatkan laptop tersebut hanya untuk menulis menggunakan
program pengolah kata maupun menghitung menggunakan program pengolah angka.
Banyak dari mereka yang belum memanfaatkan laptop tersebut untuk presentasi di
kelas. Atau mungkin saja guru tersebut ingin sekali menggunakannya di kelas tetapi
kesulitan dalam pembuatan bahan presentasi. Dalam modul ini akan diberikan
contoh-contoh pembuatan bahan presentasi untuk jenjang SMP. Tetapi bagi pembaca
modul dari jenjang sekolah yang lain juga dapat mempelgjari modul ini sebagai
kelanjutan dari mempelgjari modul sebelumnya karena di dalamnya memuat

pembuatan slide secara umum, hanya sgja contoh yang ditampilkan tentang materi
SMP.
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Tujuan dari mempelgjari modul 3 ini yaitu agar pembaca modul Iebih mahir dalam
membuat animasi-animasi obyek yang lain serta manipulasi animas yang tidak
difasilitasi oleh Ms PowerPoint 2007. Selain itu juga agar mampu menyisipkan video

pada bahan presentasi serta membuat kuis yang menarik dengan softwar e terebut.

Untuk mencapai tujuan tersebut, modul ini disgjikan dalam 2 Kegiatan Belgar (KB).
Pada KB 1 akan ditampilkan alternatif bahan presentasi dalam membelgarkan sifat-
sifat persegi panjang serta cara pembuatannya, sedangkan KB 2 akan mengulas
bagaimana membuat kuis yang menarik. Dalam kedua bahan presentasi yang akan
bersama-sama kita buat, akan ditampilkan beberapa animasi yang mungkin sesuai
dengan materi pembelgaran sehingga kita juga akan belgjar membuat beberapa
animasi tersebut.

A. Kegiatan Belgjar 1. Membelajarkan Sifat-sifat Persegi Panjang

(Bagai manakah kiat Anda membelgarkan sifat-sifat persegi panjang kepada \
siswa SMP kelas VII semester 2? Pernahkah Anda melompati suatu materi
karena sesuatu alasan kemudian Anda menyuruh siswa untuk belajar sendiri
dari buku? Apakah siswa Andatertarik mempel gjarinya?

A 4

Materi terkait sifat-sifat persegi panjang termuat dalam Kompetensi Dasar 6.1. yaitu

“mengidentifikasi sifat-sifat segitiga berdasarkan sis dan sudutnya’. Mungkin
beberapa diantara Bapak/Ibu guru telah menggunakan media pembelgjaran dalam
membel gjarkan sifat-sifat persegi panjang. Salah satunya dengan menggunakan kertas
berbentuk persegi panjang yang diberikan kepada siswa dan meminta mereka untuk
melakukan kegiatan menggunting, melipat, atau memutar kertas tersebut (biasa
diistilahkan dengan hands on mathematics), kemudian membuat kesimpulan. Setelah
selesai, siswa diminta untuk memperagakan di depan kelas. Tetapi terkadang
disebabkan karena waktu yang kurang, materi tersebut dilompati/tidak dipelajari
karena memakan waktu yang tidak sebentar. Guru lalu menyuruh siswa untuk belgar
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sendiri dengan buku pelgjarannya. Terkadang karena hanya membaca buku siswa

merasa bosan sehingga enggan untuk mempelgjarinya. Guru perlu mencari aternatif

lain agar siswa tetap mau mempelgarinya. Salah satunya dengan membuat bahan

presentasi yang menarik dan jelas tentang materi tersebut sehingga siswa dapat

mempel gjarinya sendiri atau dengan bimbingan guru.

Dalam kegiatan belgjar ini akan ditampilkan cara pembuatan bahan presentasi tentang

sifat-sifat persegi panjang. Dalam slide-slide yang dibuat akan ditampilkan animasi

lanjutan, beberapa diantaranya bagaimana cara memutar dan membalik obyek dimana

perlu kreativitas khusus agar animasi yang dibuat tidak kacau dan aneh. Gambar 3.1

merupakan alternatif rancangan beberapa dide yang akan kita buat.

Coba kalian perhatian
tutup kotak ini!

Tutup kotak tadi berbentuk

Bagaimanalah hubungon sisi-sisimya?

Thia (2] pasamg sesh yang sabhing berladapan
wama jamjang

Hagaimanalah sudutmya?

= | ™
] -

Keempat sudutnya siku-sika

SIFAT-SIFAT apa?
PERSEGIPANJANG ¥a benar, tutup kotak tadi
" berbentuk persegipanjang
@
Slide 1 Slide 2 Slide 3
= — | =_—__—_—= | o —
Poersegipanjang Parsegipanjang Porsegipanjang

Ada berapa caraleah persegipanjang
dapat dilipa?

[
diipar Ada L,
Berarti mempunyai 2 sumba simetri

Slide 4

e
Porsegipanjang
Ajpabeals e panyal gatis disgeanal?

Memgmryad 2 gars diagomal
Ran saling memaoteng sama panjang

Slide 5

Slide A

u

e

Slide 7

ol kesimpulannya:

Sifat-gifat persegipanjang

* 2 pasangwv yangealing
Iseriasila pum sanns panang

+  Eesmpal st abbm sl

imyal disgenal yang waling
MsepsnlaRE G fanlang
* e R O T

Slide 10

Slide 8

Slide 9

Gambar 3.1 Alternatif Rancangan Slide Membelajarkan
Sifat-sifat Persegi Panjang
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Pembuatan Slide 1, 2, 3, 6, 7, dan 10 tidak akan dibahas secara detail karena caranya

sama seperti cara pembuatan slide pada modul 2.

Pada Slide 2 terdapat foto kotak makanan. Foto pada Slide 2 tersebut dapat berasal
dari foto pribadi menggunakan kamera digital atau telepon genggam. Penyisipan
gambar atau foto sudah kita bahas pada modul sebelumnya. Selanjutnya kita akan
bersama-sama membuat Slide 4, 5, 8, dan 9 karena pada slide tersebut akan kita beri
beberapa animasi yang agak rumit.

Dalam Slide 4 akan ditampilkan animasi pergerakan dua sisi persegi panjang yang
berhadapan untuk menunjukkan bahwa dua sisi yang berhadapan pada suatu persegi
panjang adalah sama panjang. Buat terlebih dahulu gambar persegi panjang
dilanjutkan dengan membuat kedua sisi vertikal dan horisontal, masing-masing
menggunakan perintah tab Ribbon [Insert] > [Shaped > pilih[lind dan gambarlah

satu per satu tepat di atas sisi-Sisi persegi panjang. Mungkin untuk memberikan
penekanan pada sisi-sisi tersebut, kita dapat mewarnai sisi tersebut dengan warna

yang berbeda dengan warna persegi panjang.

Selanjutnya satu persatu SIS persegi panjang tersebut dianimasikan menggunakan
Motion Path. Setiap sis yang berhadapan bergerak ke arah sisi yang lain secara
bersamaan agar efek sama panjangnya lebih terlihat, dilanjutkan sisi-sisi berhadapan

yang lain. Berikut gambaran animasinya.

Untuk pembuatan line dan animasinya dapat dipelgjari pada modul sebelumnya.

[ Persegipanjang
. 5 e
Bagaimanakah hubungan sisi-sisinya? Persugipa njang

Bagaimanakah hubungan sisi-sisinya?

Gambar 3.2 llustrasi Animasi Pergerakan Sisi yang Berhadapan
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Selanjutnya pada Slide 5 akan diperlihatkan keempat sudut persegi panjang muncul
di pojok-pojok persegi panjang. Hal ini cukup mudah dilakukan jika Anda sudah
mempelgjari modul sebelumnya. Mungkin yang sedikit membingungkan yaitu
bagaimana cara membuat tanda sudut siku-siku dimana tanda tersebut tidak ada pada
tab Ribbon Insert maupun keyboard. Anda dapat membuatnya, salah satunya dengan
memilih tab Ribbon | nsert| > [Shapeq - pilih [Elbow Connector| (pada kelompok

Lines), lalu gambarlah pada dide. Lakukan drag padatitik kuning yang terdapat pada
Elbow Connector yang kita buat tadi sampai diperoleh bentuk seperti notasi sudut

siku-siku. Dengan demikian kita telah membuat satu notasi sudut siku-siku.

|- — = il
" Persegipanjang

Bagaimanakah sudutnya?

HUR kg
pada Elbow

Colledo | — T — E—
" Persegipanjang

Bagaimanakah sudutnya?

ol

Keempatsudutny

Loyl pegee o 1 ik
kuniopada B ibowy

Coineciol

Keempat sudutnya siku-siku

Gambar 3.3 Pembuatan Notasi Siku-siku

Untuk membuat notasi yang lain, Anda dapat menggambarnya lagi, tetapi dapat juga
dengan memutar notasi tadi dengan cara sebagai berikut.

1. Gandakan notasi sudut siku-siku tadi dengan cara copy paste

2. KIlik kanan pada notasi yang baru dibuat
3. Pilih|Format Shapd
4
5

Pilih [3-D Rotation

Tuliskan 90° pada Rotation Z
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Zoom  Fitta —=
Window

i HidE Zoam

Persegipanjang| =

Bagaimanakah sn.ﬂ

W e
o

19 de gt angka o0

Destance from ground: (0ot

Keemp

Gambar 3.4 CaraMerotasi Obyek

6. Klik tombol
7. Ulangi padanotasi yang lain dan mengisi Rotation Z dengan 180° dan 270°

Berikutnya akan kita bahas tentang cara pembuatan Slide 8. Pada dlide ini akan
ditampilkan video tentang pembelgjaran yang terkait dengan materi. File video bisa
berasal dari kamera video, kamera digital yang mampu merekam video, maupun
telepon genggam. Yang perlu diperhatikan, biasanya file video mempunyai ukuran
yang cukup besar, dan tidak semua file dapat langsung ditampilkan pada komputer.
Misalnya sgja file perekaman video dari telepon genggam terkadang mempunyai jenis
file dengan ekstensi 3gp atau mp4. Kedua file tersebut tidak dapat dijalankan pada
komputer yang masih standar. Untuk itu file video tersebut perlu dikonversikan ke
dalam jenis file video yang mampu dijalankan oleh komputer dan mempunyai ukuran
yang lebih kecil. Salah satu jenis file yang dapat dijalankan oleh komputer pada
umumnya yaitu wmv. Selain itu ukuran file juga tergolong kecil. Bagaimana cara
mengubah file video ke jenis file wmv? Anda bisa menggunakan software konverter
file video yang banyak terdapat pada internet. Biasanya software tersebut mudah
digunakan. Anda bisa mencarinya dengan mesin pencari di internet. Modul ini hanya
akan membahas cara menyisipkan video ke dalam bahan presentasi. Caranya cukup
mudah.
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Buat slide baru dan beri judul misalnya seperti pada contoh Slide 8
Klik tab Ribbon [Inserft >|Movid pada group Media Clips dan pilih
IMovie from Filg sehingga muncul kotak dialog Insert Movie

Pilih file video yang akan dimasukkan ke slide dan tekan

t‘.l’j do-0 - i f
= -pg inmitlird | Scihew | Priee  Vum  Mddn

D wERGP S QD4 T0 o

Tably | Pulees Ohp . Phote Shag Emaddd CRad || byperinl Trd  Merdyr Wemdad Cele S el RN
- i e b p o po .

» @@ X

Dabe Mecifed
0.FRTE  Wirndord Mods fad ., RO BOE
LST00N  Wirkors Mecla el TG00 B9R
1EINNE  Wanedos Meds S L2001 545

e
dinlih

L -

Fi of e mu.-l.l-ul' o '-ut:'-ﬁnﬁr."mt‘M: Hu'-nd-n.ﬂw'wnv
=pl
Gambar 3.5 Memilih File Video

Akan muncul kotak dialog pertanyaan bagaimana video akan dimulai di dalam

dlide show. Karena video kita rancang supaya berjalan setelah tulisan judul slide
muncul, maka tekan tombol

— — —

Perhatikan video berikut ini!

Micresoft Office PowerPoint

.
\y o d rou wark the movie to start in the shds show?

e Help >

(Cesnsc, ] C=s, D

Gambar 3.6 Kotak Dialog Cara Video Ditampilkan

Maka akan muncul gambar awal video yang kita masukkan tadi. Secara otomatis
Ms PowerPoint akan menempatkan animasi Pause pada
Custom Animation Task Pane untuk menjalankan video.
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6. Untuk memperbesar ukuran video pada dlide dapat dilakukan seperti pada
pembesaran gambar. Setelah itu tempatkan video di belakang judul slide jika

video menutupinya

erikut ini!

D

Gambar 3.7 Snapshot Video yang telah Disisipkan ke Slide

7. Animasikan judul slide agar menghilang saat kita tekan klik dan video muncul
lalu otomatis dijalankan. Caranya yaitu klik judul dlide, lau Kklik
IAdd Effect| > [Exit| > |Blindd

8. Langkeh berikutnya vyaitu klik gambar  video - |Add Effect] >

[Entranced > |Appear|. Pilih After Previous pada opsi Start. Pastikan urutan

animasi kemunculan video setelah animasi hilangnyajudul dide.

9. Untuk menjalankan video setelah kemunculannya secara otomatis dapat
dilakukan dengan cara klik video lalu klik - MovieActions >
pada Custom Animation Task Pane. Ganti ops Start menjadi
IAfter Previoud.
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Gambar 3.8 Pembuatan Animasi Play pada Video

Selesailah sudah Slide8 yang dilengkapi dengan video. Pada dlide show, video
tersebut dapat di-pause dan dijalankan kembali dengan cara menekan klik pada

mouse.

Selain dengan cara di atas, pembuat slide juga dapat membuat hyperlink ke file video
tersebut. Keuntungannya, ukuran file presentasi tidak sebesar jika kita memasukkan
file video ke dalam bahan presentasi kita. Selain itu Iebih banyak jenis file video yang
dapat dijalankan. Caranya yaitu setelah membuat judul pada Slide 8 dilanjutkan klik
tepi kotak text box atau suatu obyek yang akan dibuat hyperlink > >

sampai muncul kotak dialog Insert Hyperlink, lalu pilih file video yang

akan dijalankan dan klik [ % 1. Saat Side Show, klik pada judul atau obyek yang
diberi hyperlink pada Slide 8 untuk menjalankan file video tersebut. Video akan

dijalankan dengan software lain yang ada pada komputer.
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Gambar 3.9 Pembuatan Hyperlink

Selain untuk membuat link ke file video, hyperlink juga dapat dipakai untuk
menghubungkan ke file-file selain video ataupun juga dengan suatu website jika

komputer terhubung internet.

Selanjutnya kita akan membuat Slide 9. Pada slide ini akan dibuat perputaran (rotasi)

persegi panjang sebesar 180° sebanyak dua kali dan dilanjutkan dengan membalik

persegi panjang dan memutarkannya lagi sebanyak dua kali. Hal ini untuk

menunjukkan bahwa persegi panjang dapat menempati bingkainya dalam 4 cara

Berikut cara pembuatan animasi rotasi.

1. Buatlah persegi panjang ABCD dan tulislah titik-titik sudutnya di luar bangun
datar tersebut dengan klik pada tab Ribbon [Insert| > Text Box

2. Beri nama juga di dalam persegi panjang dengan menggunakan WordArt yang
ada pada Ms PowerPoint 2007 agar jika bangun datar tersebut diputar dan
dibalik, kita dapat melihat perpindahan titik sudutnya serta tulisan yang dibuat
dengan WordArt tadi juga ikut terbalik. Klik pada tab Ribbon

Insert| > WordArt|.
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Gambar 3.10 Penggunaan WordArt

Akan muncul text box “Your Text Here’. Tulisah huruf A pada text box
tersebut. Perkecil ukuran huruf yang dibuat dengan WordArt dengan cara seperti
pada pengecilan obyek gambar. Huruf tersebut dapat juga diganti warna.
Tempatkan pada pojok persegi panjang. Ulangi lagi untuk sudut-sudut yang lain.

" p— _j
““Persegipanjang
A ® B <
--L‘.h-—-.-— Ly
| Your Text Here'|
Pt e A
D C | L ——
ersegrpanjang
A% B
D C
_— e (O
Cbual denoer
1edd hox
Ju s

D Vot

Gambar 3.11 Pembuatan Nama Titik Sudut dengan WordArt
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3. Gabung semua nama titik sudut di dalam persegi panjang dengan gambar bangun
datar tersebut dengan sambil menekan shift dan tahan, kita tekan klik pada nama
titik-titik sudut dilanjutkan dengan klik pada gambar persegi panjang, kemudian
tekan klik kanan pada tepi salah satu obyek dan pilih Group lalu tekan
lagi. Tujuannya agar nama titik-titik sudut tadi juga ikut teranimasikan jika
persegi panjang tadi kita animasikan.

- e
| C— | 4 Sepy
Tl Pt

- £ .- -. i

'P'E;-s'egipa njang i

i Tend to Bad

: lfl Ungroup

—

— &
l A Sae a5 Pectuce., ‘

$il sige seid Pordtion

B, Fgrmat Dbject

Gambar 3.12 Menggabung Beberapa Obyek

4. Buatlah gambar pusat simetri dari persegi panjang agar pusat perputarannya
terlihat lebih jelas dan beri nama. Selanjutnya gabungkan keduanya. Hasil
penggabungan dapat dilihat pada Gambar 3.13.

5. Tampilkan Custom Animation Task Pane.

6. Klik pada persegi panjang dan tekan tombol |Add Effect| pada Custom
Animation Task Pane lalu pilih Emphasis kemudian |[Mor e Effectd, pilih [Spin|
lalutekanl o

— = -_-__. - d‘—ﬂ-—"‘
“Persegipanjang
A B
s ] ]i— Pusat Simetri
D [ -
D £

Gambar 3.13 Tampilan Pusat Simetri
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7. KIlik pada animasi yang baru sgja kita buat di Custom Animation Task Pane
lalu atur isian Amount dengan memilih untuk memutar obyek sebesar

180°

ool degan pliihan
Hal

Gambar 3.14 Animas Pemutaran Obyek

8. Buatlah lintasan perputarannya agar terlihat lebih jelas dengan memilih
Insert - Shapes > Arc

9. Gambarlah busur seperempat lingkaran dengan mouse sambil menekan terus
tombol shift pada keyboard. Tujuannya agar dihasilkan seperempat lingkaran
dengan tepat.

10. Aturlah ujung busur seperempat lingkaran tersebut yang ditandai dengan titik
kuning lalu melakukan drag pada titik tersebut dan pastikan bahwa ujung-ujung
busur tersebut berada di titik A dan C serta melewati titik B. Jika Anda perlu
memperbesar kelengkungan busur tersebut, dapat dilakukan dengan cara drag
pada kotak yang melingkupinya.

e —— busur yangiibuat

-l & g
"~ Persegipanjang

]

L0 Al UL KoLk
LUk mheie becar
kel une

_l_ Pusat Simetri
. L

gy

Gambar 3.15 Pembuatan GarisLintasan Rotasi
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11.

12.

13.

Animasikan busur tersebut dengan memunculkan busur lengkung tersebut sesuai
arah perputaran persegi panjang dengan cara memilih
IAdd Effect| > Emphasi§ > More Effectd > |Stripg > dan atur

isian Direction sesuai arah perputaran

Munculkan tulisan “180°" di dekat ujung busur untuk menunjukkan besar
putaran yang telah dilakukan

Ulangi lagi animasi perputaran persegi panjang, pemunculan arah rotasi, serta
besar perputaran sekali lagi dengan cara dan besar rotasi yang sama. Yang perlu
diperhatikan dalam hal ini yaitu urutan dan trigger animasi harus tepat.

Langkah berikutnya membalik/memutar persegi panjang terhadap sumbu simetri

vertikal atau horisontal. Dalam contoh ini akan ditampilkan cara membalik bangun
datar terhadap sumbu simetri vertikal. Karena pada Ms PowerPoint 2007 tidak ada

fasilitas untuk membalik bangun datar maka kita perlu melakukan “manipulasi”

animas sehingga seakan-akan persegi panjang tersebut dibalik. Caranya dengan

membuat animasi penyusutan persegi panjang dari kedua sisi tegaknya ke arah sumbu

simetri vertikal kemudian dilanjutkan dengan memunculkan kembali gambar yang

telah dibalik tampilannya dari arah sumbu simetri vertikal ke sisi tegaknya. Untuk

lebih menampilkan efek pembalikan obyek, maka persegi panjang yang telah dibalik

kita beri warna yang berbeda dengan sebelumnya. Berikut penjelasan teknisnya.

1.

Gandakan persegi panjang tadi beserta namatitik-titik sudutnya dengan cara copy
paste. Beri warnalain dan tempatkan sedemikian sehingga agar menutupi persegi
panjang awal. Untuk selanjutnya persegi panjang awal kita sebut bangunl dan
persegi panjang yang telah dibalik disebut bangun2.

Balik bangun2 tadi dengan cara klik kanan pada bangun datar tersebut lalu pilih
Format Shape > lalu isikan 180° pada isian Rotation X. Tekan

tombol L=
Tempatkan bangun?2 tadi di belakang bangunl dengan cara klik kanan pada

bangun2 dan pilih Send to Back = |Send to Back

Selanjutnya animasikan bangunl supaya menyusut ke arah sumbu simetri

vertikal. Caranya dengan klik pada bangunl, pilih |Add Effect] > [Exit|>
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More Effectd > [Collapsd, lalu tekan tombol L% | pagtikan isian dari

Direction adalah Across untuk membuat penyusutan ke arah sumbu simetri.

— | Custom Animation - x

- R = [Er chenge =] [%o Remove |

“Persegipanjang

4

Gambar 3.16 Pembuatan Efek Membalik Obyek |

5. Selanjutnya kita animasikan pemunculan bangun2. Pertama-tama tampilkan

kembali bangun2 dengan cara klik kanan pada bangunl dan pilih

Send to Back = |Send to Back|.
6. Klik pada bangun2, pilih |Add Effect| > Entrance > More Effectd >

Stretch|. Ubah isian Start pada animasi menjadi After Previous dan isian

Direction menjadi Across untuk menampilkan animasi dari arah sumbu simetri.

“Persegipanjang

[C]

& TextBox 14: 1800
4“3 A Sowmdl
2
@
=]

2 P mci3
9 TextBos 16: 36000
9k sroup L
[ Froeme ] v
&) reorde &

Gambar 3.17 Pembuatan Efek Membalik Obyek 11

7. Setelah itu putar bangun2 tersebut 180° sebanyak dua kali. Sekali lagi urutan

animasi perlu diperhatikan agar animasi tidak kacau.

Jika diperlukan, saat animasi pembalikan persegi panjang dapat ditambahkan tulisan
“dibalik” yang muncul pada saat proses pembalikan.
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Dengan demikian selesailah sudah pembuatan animasi rotasi dan pembalikan persegi
panjang yang menunjukkan bahwa suatu persegi panjang dapat menempati

bingkainya dengan 4 cara.

Cobalah selesaikan dide-dide lainnya yang tidak dibahas dalam modul ini.
Dibutuhkan kesabaran dan kreativitas untuk membuat slide tersebut. Tetapi bukan hal
yang mustahil Anda dapat membuat slide-dlide tersebut bahkan lebih bagus lagi. Jika
membuat kesalahan saat membuat bahan presentasi, ulangi lagi dan ulangi lagi

sampai bisa.

B. Kegiatan Belgjar 2: Membuat Kuisyang Menarik

Mungkin Anda pernah menjumpai soal-soa interaktif yang dibuat
menggunakan Ms PowerPoint. Tahukan Anda bagaimana cara membuatnya

dan kapan presentasi seperti ini sebaiknya digunakan?

Pada kesempatan ini kita akan membuat kuis yang berbentuk pilihan ganda.
Penggunaan kuis dalam bentuk pilihan ganda ini dapat dilakukan untuk mengecek
pemahaman siswa terhadap suatu materi di akhir sesi atau di akhir suatu topik.
Dengan demikian, penggunaan presentasi ini diharapkan digunakan setelah siswa
sudah memahami konsepnya. Penggunaan presentasi semacam ini diharapkan juga
dapat merangsang siswa untuk berani menjawab dan berpendapat. Ketika
soal/pertanyaan ditayangkan, siswa dapat ditanya jawaban manayang benar. Sebelum
menekan klik pada jawaban yang dipilih para siswa tersebut, sebaiknya guru meminta
para siswa untuk mencoba terlebih dahulu, setelah itu baru menjelaskan cara
pengerjaan dari jawaban yang disampaikan. Dengan demikian diharapkan guru bisa
mendapatkan umpan balik mengenai pemahaman siswanya terhadap materi yang
telah disampaikan. Dengan caraini siswa juga diharapkan akan menjawab pertanyaan

tanpa rasa takut, dan bahkan senang.
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GAmbar 3.18. Alternatif Rancangan Slide
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Pada kegiatan belgjar ini kita akan membuat slide-slide presentasi sebagaimana
terlihat pada gambar di atas. Cara pembuatan dan keterangan dari masing-masing
dide akan dijelaskan di bawah ini. Tampilan slide-slide berikut adalah tampilan
sebelum diberi Theme, yaitu sebuah paket desain terpadu dengan pengaturan
dokumen menggunakan warna, font, maupun efek-efek tertentu yang terdapat pada

M s PowerPoint 2007.

Pembuatan Slide 1.
Tulisan KUIS dibuat menggunakan WordArt, dengan berbaga pengaturan.

Pengaturan pada WordArt dan langkah-langkahnya sebagai berikut:

Menggiiioian

Wordart
R |

Calibei 72 Bold

PILIHAN GANDA

MULAL  § Caiibr) 28 Bold
Shane Bl ects

freset bresol 1)

Gambar 3.19 Slide Judul Kuis
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1. Klik Insertf > WordArt], pilih salah satu jenis WordArt. Pada contoh ini kita

menggunakan Fill - Accent 6, Gradient Outline - 6 (cara mengetahuinya
dengan mendekatkan kursor di atas huruf pilihan jenis WordArt, maka akan

muncul Tool tips).

Design Animations Slide Show Review View Add-Ins
Elg | u_-‘_ T  pEmE iy e :
AEDD QL AL IEG

Clip  Photo Shapes SmartArt Chart | Hyperlink Acion || Tedt Headey \WordArt| Date A A A A A A

At Albumr T Box & Foote i Time
Tllustrations Links ‘

Gambar 3.20 Pembuatan WordArt

2. Pada lembar kerja akan muncul tulisan Your Text Here, klik pada tulisan

tersebut dan ganti dengan tulisan KUI'S.

Gambar 3.21 Penulisan pada WordArt

3. Untuk memberi efek-efek tertentu pada tulisan di atas dapat dilakukan dengan
meng-klik duakali tulisan, sehingga di bagian Ribbon Tab akan muncul For mat,
selanjutnyaklik Text Effect yang berada pada grup WordArt Styles. Maka akan
muncul beberapa menu untuk memberi efek pada teks, seperti: Shadow,
Reflection, Glow, dan lain-lain seperti terlihat pada Gambar 3.22.

70




Pemanfaatan Program Presentasi sebagai Media Pembelajaran Matematika SD/SMP

‘ A ’ Zty selection Pan
i

L Shadow »

Reflection  »

Glow ]
L.} 4301

J\-lu.- "

AR AE Are
WardAm Shyley f =
o el A Tnstom >

Gambar 3.22 Text Effect pada WordArt

Fasilitas yang ada pada masing-masing menu dapat dilihat pada gambar 3.24 di
bawah.

Tulisan MULAI dibuat menggunakan Text Box. Pewarnaan dapat dilakukan
dengan meng-klik tulisan, kemudian klik dua kali pada garis. Selanjutnya Anda
dapat memanfaatkan beberapa bentuk dan tools yang ada pada group Shape
Syles. Untuk mengubah warna arealis gunakan Shape Fill, untuk mengubah
warna garis gunakan Shape Outline, dan untuk memberikan efek pada Text Box
gunakan Shape Effects.

i Shape Fill =
2 Shape Outline =

J Shape Effects -

BaE
| (C  Shape Styles )
————

Gambar 3.23 Style pada WordArt

ul
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Gambar 3.24 Macam-macam Text Effect

Pembuatan Slide 2:
Pada dlide kedua ini kita akan membuat soal dengan beberapa pilihan jawaban.
Ketika posis slideshow, apabila di-klik pada huruf-huruf pilihan jawaban (A, B, C,

atau D) maka akan muncul komentarnya.
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1. Faktorkan pembilang dan pemyebut dari pecahan
berikut. Sederhanakaniah!

e {enet)
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Jawab: s
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Gambar 3.25 Rancangan Slide Soal Kuis|

Berikut akan dijelaskan pembuatan slide di atas.

1. Teks soa dibuat menggunakan Text Box, sedangkan rumusnya dibuat

menggunakan Equation Editor. Penulisan bentuk aljabar secara singkat dapat
dijelaskan sebagai berikut:

a Klik Insert] = [Object]

Deulgn T P Thsda Thegresi Warips i PR

s
a] ™I % . " i r 1 "4
LT & o e 4 3 3 0
he Meita dMeped Imatann Chadt e . fost Hasder ‘Waitdd Date imde
art Afum = - Bas & Feoter . & Time Blumber

izt gtapne L T

Gambar 3.26 Menyisipkan Obyek

b. Muncul kotak dialog Insert Object, pilih Microsoft Equation 3.0 >

Insert Object

Object type: oK )
@ Create new s
(O Create from file —1 : Cancel

Microsoft Office Excel 97-2003 Worksheet
Microsoft Office Excel Binary Worksheet
Microsoft Office Excel Chart

Microsoft Office Excel Macro-Enabled Worksheet
Microsoft Office Excel Worksheet

[ pisplay as icon

|

Result

_ s Inserts a new Microsoft Equation 3.0 object into your
presentation.

Gambar 3.27 Pemilihan Equation Editor

c. Muncul Equation Editor (tempat untuk menulis rumus). Cara penulisan rumus
pada equation editor dapat dilihat pada modul BERMUTU 2010 yang berjudul:
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‘Penggunaan Program Pengolah Kata untuk Penyiapan Bahan Ajar
Matematika SMP: Symbol, Equation Editor, Drawing. Blok rumus yang
sudah ditulis di Equation Editor, selanjutnya di-copy dan di-paste ke dlide.
Apabila tampilan pada slide terlalu kecil dapat dibesarkan dengan menarik pada
bagian pojoknya.

2a° —2ab
o <l Gab —6b*
Gambar 3.28 Pembuatan Bentuk

2. Membuat pilihan jawaban A, B, C, dan D. Berikut ini diberikan contoh untuk
membuat pilihan jawaban A.

a Klik [Shaped > Oval

b. Letakkan kursor pada slide, kemudian klik dan tahan sambil gerakkan kursor ke
arah diagonal. Lepaskan klik pada mouse, akan muncul "‘ selanjutnya klik

kanan dan pilih [Edit text], lalu ketikkan huruf A. @

& shape Fill

~

. — - a I_.___ = Theme Colors
o= gl @ L | ST
Shapes|fmartart Chart Hyperlink Action
Recently Used Shapes - I I I I I I I I I
FOFENNOOOATLL E——
0 =7 ndard Colors
?T,i g EN EEEEN
\\\,.'\,.—L—L.‘-L. 2 1,‘1,’(\6 e% Il:ent{:olors
Rectangles .
OoDoLOO0d ol
Basic Shapes 48 More Fill Colars...
hﬂ‘ﬂ@@@@ & Picture..
|] Gradient »
Gambar 3.29 Pilihan Shapes & Tedure 5

c. Hilangkan warna yang ada dalam lingkaran, Gambghr 3-3?: _ﬁilihan
apeFi
dengan cara: klik obyek - klik [Shape Fill| —>
No Fill
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d. Ganti warnagaris (shape outline) dengan warna merah.

Caranya: klik obyek > [Shape Outlind -> Red
(Gambar 3.31).
Lakukan langkah-langkah yang sama seperti di atas

untuk membuat pilihan jawaban B, C, dan D.

Komentar jawaban dibuat menggunakan Callouts. Pada
dide ini
menggunakan Oval Callout dan komentar untuk
jawaban salah dibuat menggunakan Cloud Callout
(Gambar 3.32). Prinsip cara pembuatan pada Callout

komentar untuk jawaban benar dibuat

(&7 shape Qutline—{ ) /ﬂ,\

Theme Colors

Stapdard Colors
EEEERE

Recent Colors
EEEN
Mo Cutline

Mare Qutline Colars...

Gambar 3.31
Membuat Warna

sama dengan pembuatan pilihan jawaban. Pada soal ini pilihan jawaban yang

benar adalah B.

Langkah selanjutnya adalah memberi animasi kedua
Callout. Pertama kita buat dulu animas Callout
untuk jawaban yang benar dengan memberi animas
Entrance - [Strech], cara memberi animasi lihat sub

modul 2 Kegiatan Belgjar 1. Atur animasinya sebagai
berikut.

Klik obyek (Oval Callout), pada custom animation
klik tanda panah ke bawah di sebelah kanan animas,
klik [Effect Optiond.

"

14 Cval Callout 12: 54,
Custom Animation v X LM RSSLE E( - )
“3 start On Click
[5’& Sene v] [x:w Remove] Start With Previous
Modify: Stretch
ify: Stretd 5 Start Affer Previous
Start: £ i
- 6 on cic vl Q_ Effect Options..
Direction: |Across 7 | po—
Speed: Very Fast - B
| ks | Show Advanced Timeline
1 Oval Callout [12: Se.{ v Remave

Gambar 3.33 Effect Options

‘4 R ®

MDDUL BERPUT

+ Retenlly Used Shages

|26~ ~\O0200 AL, 04

T B AN

+ Lives

v TLLL T LG G

Baklr SRApES

@EOSYCO0ALCSOD

COAOURO@E S % i

01000 14 3

b Block Anows

e gy L EIE o JL D T

& 2wngeD bR alfh

qrard

Pl huart

O0=0unlFoccoad
P E e AVED

Gambar 3.32
Pembuatan Callouts
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b. Muncul kotak dialog Strech. Pada tab Effect dan Timing aturlah seperti di

bawah ini.
( Effect !ﬂﬂg Text Animaton

e Memberi suara agar
e o obyek ada suar anve kelika

et diidik o s a0
Gonr: Acpiause
Afver arusabor: ['I'ur Aler Armaban
ArEmEDE het: Al 5t pnee

ClVel akal Clise D 3
e )

§ saconds Fast)

Bk oo i
Ul b il
{rioger slati obyek Al TR

(O grormate ae part of chike paguerce
(@ Start efecton ghokof: | Cval 4: 8

Kekal ko) ek nimeaka
ot A Gl
dijalankon

Gambar 3.34 Pengaturan Timing

Selanjutnya kita buat animasi Callout untuk jawaban yang salah dengan memberi

tiga animasi pada Cloud Callout, masing-masing animasi untuk satu jawaban.

Animasi: Entrance - Expand untuk pilihan jawaban A,

Entrance > Wedge untuk pilihan jawaban C,
Entrance - Wipe untuk pilihan jawaban D.

Animasi expand, wedge, dan wipe merupakan pilihan. Anda dapat memilih
animasi yang lain.
Pengaturan animasi masing-masing pilihan jawaban (A, C, dan D) sama seperti
di atas, perbedaannya hanya pada:
Start effect on click of: Oval ..:A untuk pilihan jawaban A;
Oval ..:C untuk pilihan jawaban C; dan
Oval ..:D untuk pilihan jawaban D.

Sound: Bomb
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Selanjutnya kedua Callout dapat ditumpuk agar ketika di-klik pilihan jawaban
pada posisi slideshow, komentar muncul pada tempat yang sama (ini sifatnya
pilihan, bukan wajib).

Navigasi - di sebelah

‘~J’::: A kanan  bawah di  buat
gi::"nm menggunakan Action Button
&% ;f yang ada pada Shapes. Aturlah

Ettg:g = E] navigasi tersebut pada kotak
e v dialog Action Settings sebagai
| | berikut.
[ bley sounc: Pada tab Mouse Click|~>

| |
Hyperlink to:l > [Next Slidd,

selanjutnya klik [OK]
Gambar 3.35 Action Setting

Pembuatan Slide 3:

Pada slide ketiga ini mirip dengan slide kedua, perbedaannya terletak pada komentar
pada pilihan jawaban, dimana komentar jawaban dibuat dengan menyisipkan gambar
dari file dan memberi tulisan dibawahnya menggunakan text box. Selanjutnya gambar
dan text box tersebut di-group.

Pemberian animasi untuk tiap-tiap pilihan jawaban sama seperti dide sebelumnya.

2, Perhatikan gambar di
B samping. Jika CP=3 cm,
CA=9 cm, dan AB= 15
cm, tentukan panjang
“Ba 8 PQ!

EENAR... MASIH SALAH
B PCi=3 o PO=6 Anda memang Coba lagi yaa....
pintar!

Gambar 3.36 Rancangan Slide Soal Kuis||
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N— Navigasi -di sebelah kanan
| House Click MMouse Over bawah juga di buat menggunakan

[
Action on click . . .
O tione Action Button. Aturlah navigas
(&) Hyperlink to:

tersebut pada kotak dialog Action
Settings sebagai berikut.

EY[E3

Last Slide
LestSice Viened a3 Padatab M ouse Click| >

= | Hyperlink to:] > [Previous Slidd,

il T_I:ay_s-o_un-d_:_ | %I anj Utnya kl | k

)

Gambar 3.37 Action Settings

Pembuatan Slide 4:

Pada slide keempat ini ada beberapa tambahan, yaitu terdapat komentar pada tiap-tiap
jawaban dengan suara sesuai tulisan yang tertera pada komentar tersebut. Selain itu
ada juga penjelasan mengenai jawaban yang benar dengan memanfaatkan trigger.

Berikut penjelasan mengenai slide keempat ini.

3. Gambar bangun di samping »
adaleh prisma  tertutup ' .
t2cm  GEnEan alas persegi paniang. ol sebglum dibe
Hitunglah luas sisi bangun Kol ida o
tersebut|
cm |

4em

Inwab:

A T8iem?i C ) TT2em’

Gambar 3.38
Tampilan Sebelum
klik pada Jawaban

Soal

Y
G W
7 .

BENAR... MASIH SALAH

Arda rmeman
B 782cmi D) B92em? "a"mfl'a Caoba lagl yaa...,

/8
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i A N T R e

Luas sis prisma = 2 juas alas + (kefiing alas = tnagi) .
=2(3=d)+(2(3=4)x12) kotak Penjelasar

=2(12)+ (14 12)

=24+ 168 : ) Tampilan e=udeh diber
=182 | l kotak Penjelasan
| dadi, luas prisma = 182 cm? d
b BENAR... MASIH SALAH
T T 52 008 memanCoba lagi yan Gambar 3.39

Tampilan Setelah
klik pada Jawaban
Soal

W

1. Melakukan perekaman suara, menggunakan Sound Recorder untuk komentar
jawaban benar maupun untuk komentar jawaban salah. Namun sebelum
melakukan rekaman pastikan headset dengan microfonnya telah terpasang dan

berfungsi dengan baik. Adapun langkah-langkah untuk melakukan perekaman
sebagai berikut.

a Kilik > Al Programgd - |Accessoried > [Entertainment| >
'Sound Recor der]

| [@ (Games

| [@ Intel Network Adapters

Gambar 3.40 Membuka Program Sound Recorder

b. Muncul kotak dialog Sound - Sound Recorder, selanjutnya klik Record untuk
memulai merekam suara. Silakan Anda mulai merekam suara, setelah selesal

kemudian klik Stop untuk untuk menghentikan rekaman.
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"4, Sound - Sound Recorder |Z||:rz|
File Edit Effectz Help

Position: Length:
2200 sec. £0.00 sec.

L

‘% Sound - Sound Recorder E|:

File Edit Effects Help

Position:
0.00 sec.

aall

e o

oo Rlecan

Gambar 3.41 Tombol pada Program Sound Recorder

c. Selanjutnya simpan suara rekaman tersebut dengan klik [Fild > [Save Ag

"4, Sound - Sound Recorder

File )Edit Effects Help
New
Qpen... Length:
23.37 sec.
' Gambar 3.42 Menu Save As pada Sound
| Recorder
Properties >
d. Muncul kotak dialog Save As, simpan file EZIE )3
. Save [ 5 #nd =] % & oy 0O
misalnya pada folder sound. b ==

[ jovesban bevar 115
B ot saiati11

[ jawsiann enishith
[ 1socsingn saanlle

2. Memasukkan suara yang telah direkam ke

dalam animas obyek, dalam hal ini animasi | e I =D
=

komentar jawaban benar dan komentar |« st

Forrat FOM 37 0S0kks, 1668 More Crarge

jaNaban salah. Misalnya pada komentar Gambar 3.43 Kotak Dialog Save As

jawaban benar diberi animasi Peek In.

a Gantilah Sound dengan meng-klik tanda anak —[asaE )
panah pada sebelah kanan kotak. Klik Other | wew
Sound. i
e —— = (4]

b. Muncul kotak dialog Add Sound. Filih file
suara rekaman yang baru sga disimpan,

selanjutnyaklik OK. (o ][ cme |
Gambar 3.44 Memasukkan Sound
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o

Gambar 3.45 Memasukkan File

Sound

Lakukan hal yang sama untuk komentar jawaban yang salah.

. Tambahan lainnya adalah, adanya Penjelasan yang juga memanfaatkan trigger

di animasi, adapun cara pembuatannya sebagai berikut.

Buatlah kotak menggunakan Shapes - Round diagonal Corner Rectangle

Membuat tulisan di dalam kotak tersebut menggunakan Text Box, selanjutnya

group Text Box tersebut dengan Round diagonal Corner Rectangle (sebut

obyek yang telah di-group: Kotak Penjelasan).

Buat tombol Penjelasan menggunakan kotak.

. Beri animas Kotak Penjelasan dengan animasi Peek In. Aturlah animas

tersebut seperti gambar di bawah ini.

gee | IETETN

Dol 0 = oo
Sowed: | 1 iecorch Fasd) -

Repest: | (nomel -

] it e e playrg

Lrggent 2
() Aramate B2 sact oF chok SeaUsnte
(E)Sartefecton g o |Rectangie a{'—'r.-":eas.e-*) L

O Cancel

Gambar 3.46 Pengaturan Animasi Sound

Klik tombol Penjelasan maka akan muncul Kotak Penjelasan, apabila di klik

sekali lagi, maka akan menutup K otak Penjelasan.
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Pembuatan Slide 5:

Pada dlide kelima tulisan dibuat menggunakan WordArt. Disisipkan gambar jabat
tangan dengan diberi latar bangun tidak beraturan yang dibuat menggunakan
Freeform yang ada di Shapes.

SELAMAT BERKREASI

Sukses selalu

Gambar 3.47 Slide Terakhir

Pengaturan untuk Semua Slide

1. Mematikan On Mouse Click
Langkah selanjutnya, pada tiap-tiap slide matikan On Mouse Click agar ketika
di-klik saat posisi slideshow tidak langsung berpindah slide. Side akan berpindah
ketika kita menekan klik pada tombol-tombol atau link-link yang sudah dibuat.
Cara mematikan On Mouse Click sebagai berikut: klik Slide > >

hilangkan centang pada kotak di depan On M ouse Click.

Tizlr Thue Prvirer Wiew ETHE T Lo

= - r . v Temnallin Sunils | Mo Sourdd] = | Adwands Slide
1 ® -
| , _—i!| - - - Iﬁ « S yanamion speed | Fast »
J| —1] J ?
——r
Tearvsition 1o This Shes

=yl Apply To an Automatirnlip Aftee 0000 7

Gambar 3.48 Pengaturan On Mouse Click

2. Memberi Themes
Untuk mempercantik tampilan-tampilan pada slide dapat memanfaatkan Themes.
Pada dide-dlide diatas diberi themes sebagai berikut: Slide 1 diberi theme:
Aspect; Slide 2,3 dan 4 diberi theme: M odule; Slide 5 diberi theme: Concour se.
Cara memberikan themes dapat dilihat pada modul 2.
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3. Memberi animas transis pada dlide (Transition to the slide)
Tujuan pemberian animasi transisi pada dlide adalah untuk mempercantik
pemunculan dlide saat presentasi. Cara pemberian animasi transisi pada dlide
sebagai berikut: klik Slide > > pilih sdlah satu efek transis
dlide. Klik tanda anak panah ke bawah di sebelah kanan efek-efek yang ada untuk
melihat efek-efek transisi dide yang ada.

% Toanalicn founlt | Mo Sourd] = [ Adwande Tlids

b8 Tranemion Speed | Fast » 0 Mouis Click

Apnly Ta 2 Automatirnlip Aftee 0000 T
Tedwritinm o This Shel

Gambar 3.49 Pengaturan Efek Transisi Slide

Setelah semua langkah-langkah pengaturan di atas dilakukan, maka hasil akhir dari
presentasi seperti terlihat pada Gambar 3.18.

C. Ringkasan

Pada modul 3 telah dijelaskan langkah-langkah pembuatan bahan presentasi
menggunakan Microsoft PowerPoint 2007 yang memuat animasi rotasi dan trik untuk
animasi pembalikan obyek. Selain itu juga terdapat penjelasan tentang menyisipkan
video dalam presentasi baik menggunakan hyperlink maupun mengintegrasikan video
ke file presentasi. Pada modul 3 ini juga telah dijelaskan langkah-langkah membuat
presentasi kuis pilihan ganda yang menarik. Dari contoh-contoh yang telah diberikan
kita dapat mengetahui bahwa Ms PowerPoint 2007 cukup powerfull untuk
pembelgjaran dengan sentuhan kreatifitas.

D. Latihan

Buatlah bahan presentasi yang di dalamnya terdapat klip video pembelgjaran tentang
macam-macam bentuk segitiga sama sisi di alam sekitar. Selanjutnya buatlah slide
tentang sifat-sifat segitiga sama sisi berikut animasi yang menunjukkan segitiga
tersebut dapat menempati bingkainya dengan 6 cara. Dan pada bagian akhir
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presentasi terdapat kuis pilihan ganda tentang materi tersebut sebanyak minimal 1
soal dengan trigger untuk menampilkan reaksi atas jawaban yang dipilih.

E. Umpan Balik

Kerjakan latihan untuk menilai kemampuan Anda dalam memahami modul 3.
Mintalah kolega atau teman sgjawat Anda untuk meneliti jawaban Anda agar lebih

obyektif. Berikut petunjuk pemberian skor untuk latihan di atas.

.I

Jika Anda mendapat skor lebih atau sama dengan 75% dalam pengerjaan latihan yang
diberikan pada modul 3, Anda dipandang telah cukup memahami modul ini, dan bagi
Anda yang belum mencapai 75% dipersilahkan mempelajari serta memraktekkan
kembali langkah-langkah pembuatan bahan presentasi yang terdapat pada KB 1 dan 2
dan meminta bantuan kolega Anda tentang hal-hal yang dirasa kurang jelas dan

mencoba lagi mengerjakan latihan di atas.
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Petunjuk penyelesaian:

Rekamlah bentuk-bentuk di alam sekitar yang menyerupai segitiga samasisi dengan
menggunakan dua kamera digital atau telepon genggam. Transferlah file video tadi ke
komputer. Jika format file video tersebut tidak didukung oleh komputer Anda, ubah
jenis file tersebut menjadi file wmv. Buat slide dan masukkan video tadi. Buat dide
yang menjelaskan sifat-sifat segitiga samasisi beserta animasi yang mendukung yaitu
tentang sisi-sisinya sama panjang, jumlah besar sudut-sudutnya 180°, mempunyai 3
sumbu simetri, dan lain sebagainya. Selain itu juga dapat menempati bingkainya
dalam 6 cara. Untuk merotasikan segitiga samasisi pada titik pusat simetrinya perlu
modifikasi khusus. Jika tidak dimodifikasi biasanya perputarannya sedikit meloncat-
loncat. Cara modifikasinya yaitu buat persegi dimana sisi-sisi tegaknya berhimpit

dengan segitiga samasisi.

Segitiga Samasisi .h

|nmlah s Segitiga Sanuasis] yaio .

T 777 Masihsalah
. A— & ¥ = CobalLagi!
; . . iao® i
o 5 D, 350° ﬁ_

Gambar 3.50 Alternatif Rancangan Slide Latihan Modul 3

Hilangkan outline dan warna pada persegi agar tidak terlihat. Kemudian kedua
bangun tersebut di-group. Animasikan obyek hasil group tadi dengan animasi rotasi.
Setelah itu buatlah kuis pilihan ganda yang memuat minimal 1 soal dengan trigger
untuk menampilkan reaks atas jawaban yang dipilih. Berikut alternatif rancangan
slide. Anda dapat mengembangkannya sendiri.
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A. Rangkuman

Program atau software Presentasi dapat digunakan pada pembelgjaran di kelas. Ada
beberapa macam program presentass yang dapat dimanfaatkan, diantaranya
Pointofix, Impress, Microsoft PowerPoint (biasa disingkat Ms PowerPoint), dan lain-
lain. Ms PowerPoint 2007 dan program-program presentasi yang lain mempunyai
faslitas-fasilitas yang dapat mendukung untuk dimanfaatkan sebagai media
pembelgjaran. Fasilitas-fasilitas tersebut diantaranya kemampuan animasi yang dapat
dimanfaatkan untuk menjelaskan suatu konsep maupun membuat tampilan lebih
menarik; kemampuan menampilkan gambar, sehingga benda-benda yang tidak
memungkinkan masuk kelas dapat ‘didatangkan’ dalam bentuk gambar pada dlide;
kemampuan audio, dapat dimanfaatkan untuk membuat pembelgjaran Iebih
menyenangkan dan rileks maupun narasi suatu materi; kemampuan menampilkan

video, dapat dimanfaatkan untuk menampilkan sesuatu yang riil.

Ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam membuat presentasi sebaga media
pembelgjaran, diantaranya:

siapa audience/sasaran yang akan dituju,

apa yang kitainginkan dari audience,

poin apa saja yang ingin kita sampaikan dalam presentas,

memperhatikan penggunaan dan ukuran huruf,

memilih gambar yang sesuai dengan topik yang sedang dibahas,

menggunakan animasi yang sesuai dalam mendukung pembelgaran,
menggunakan audio atau narasi pendukung apabila diperlukan,

menggunakan video untuk mendukung pembelgjaran,

© 0o N o g bk~ w NP

memilih background yang sesuai.

Tujuan pokok dari pembelajaran di kelas adalah agar siswa mampu memahami materi
yang sedang dipelgjarinya. Guru perlu mengembangkan bentuk presentasi yang tetap

membuat pembelajaran menjadi “siswa belgjar”, bukan “siswa digar”. Untuk itu
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diperlukan suatu rencana pelaksanaan pembelgjaran yang matang dari guru

menggunakan media yang tepat. Dari contoh-contoh yang telah diberikan kita dapat

mengetahui bahwa Ms PowerPoint 2007 cukup powerfull untuk media pembelgjaran

dengan kemauan, kesabaran dan sentuhan kreatifitas.

B. Penilaian

Kerjakan tugas berikut ini.

1. Sebutkan dan jelaskan beberapa hal yang mendukung program presentasi untuk

dimanfaatkan sebagai media pembelajaran

2. Buatlah dide untuk mengenalkan bangun-bangun datar kepada siswa dan

animasikan simetri putarnya

3. Dengan menggunakan animasi pergerakan mobil di atas garis bilangan,

kembangkan materi penjumlahan dan penggurangan bilangan bulat menjadi

bahan presentasi dengan aturan main:

a
b
C.
d
e

mobil bergerak maju menunjukkan notasi bilangan positif,

. mobil bergerak mundur menunjukkan notasi bilangan negatif,

mobil diam menunjukkan bilangan nol,

. arah mobil tetap (tidak berubah) menunjukkan operasi penjumlahan,
. arah mobil berlawanan (berbalik arah) menunjukkan operas pengurangan.

Untuk lebih jelasnya, lihat bagan di bawah ini
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Setelah mengerjakan soal penilaian bandingkan hasil pekerjaan Anda dengan jawaban
yang terdapat pada lampiran. Perkirakan sendiri nilai yang Anda capai berdasarkan
rubrik penilaian berikut.

Skor Maksimal

Jika Skor Akhir yang Anda peroleh lebih atau sama dengan 75% dalam pengerjaan
semua latihan dan tugas akhir yang diberikan dalam buku modul ini, Anda dipandang
telah cukup memahami buku modul ini. Bagi Anda yang belum mencapai skor 75%
dipersilahkan membaca lagi lebih cermat, mempraktekkannya, dan diskusikan dengan
kolega Anda masalah yang dirasa kurang jelas dan dicoba lagi mengerjakannya.
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Jawaban TugasAkhir

Beberapa hal yang mendukung program presentasi untuk dimanfaatkan sebagai
media pembelgjaran: Terdapat Animasi, bisa untuk menjelaskan suatu konsep
maupun membuat tampilan lebih menarik. Mampu menampilkan gambar,
benda-benda yang tidak memungkinkan masuk kelas dapat ‘ didatangkan’ dalam
bentuk gambar pada siide. Kemampuan audio, dapat dimanfaatkan untuk
membuat pembelgaran lebih menyenangkan dan rilek maupun memberi naras
suatu materi. Mampu menampilkan Video, dapat dimanfaatkan untuk

menampilkan sesuatu yang riil.

Pada Ms PowerPoint 2007 terdapat fasilitas untuk membuat bentuk-bentuk

bangun datar maupun bangun ruang. Untuk membuat bangun-bangun tersebut,

Anda bisa melakukannya dengan cara klik |nsert| > [Shaped, dan pilih bentuk

bangun yang diinginkan! Animasikan simetri putar pada bangun-bangun datar

tersebut! Caranya seperti cara memutarkan persegi panjang pada modul I11.

Pada tugas akhir 3 akan diperlihatkan pergerakan mobil di atas garis bilangan.
a). Alternatif pertama: (lihat gambar 4.1)
1). Buatlah rancangan slide-slide yang akan dibuat!
2). Carilah gambar mobil di internet
3). Usahakan warna background gambar tadi sesuai dengan background
presentasi yang akan dibuat!
4). Animasikan pergerakan mobil dengan Motion Paths
b). Alternatif kedua: (lihat gambar 4.2)
1). Ikuti langkah 1 sampai 4 di atas
2). Gandakan gambar mobil, selanjutnya kita sebut sebaga gambarl dan

gambar2
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3). Balik gambar 2. Untuk membalik bisa dengan klik kanan pada gambar dan
pilih [Format Picturd >
180°.

3-D Rotation| dan isilah Rotation X dengan

4). Beri animasi kedua gambar mobil di atasl Gambarl diberi animasi
bergerak kemudian menghilang (hide after animation). Kemudian
gambar2 muncul pada posisi ketika gambarl menghilang, selanjutnya
diberi animasi bergerak (dengan Motion Paths).

Berikut alternatif slide untuk tugas di atas.

Hitunglah 2 + (=4) Hitunglah 2 + (=4)
s
.4 . i 3 . _151_._.': 5
1: 2 1 0o 3 4 5 “.’I 2 F a4 5
B
Hitunglah 2 + [—4)
-
Yo
7.4_2_1 EENE
.I- «--._ _..-"',
- =4
*  Berarti, 2+ (—4] ==2
hmmtmlq

Gambar 4.1 Alternatif slide untuk penjumlahan: 2+ (—4)

Hitunglah 2 - 4 Hitunglah 2 - 4
 *
) -
o T
11-2-‘3123-15 13-ﬂ-| 1 2% 408
- L]
@ e
L ] L ]
[~ sebelum____| | “Tampilan Animasi ||
Hitunglah 2 — 4 Hitunglah 2 - 4
 » >
. saer w—
T.J—i—'ln'l?s-ti T;_-ﬂv-l'lid-iﬂ-
' L]
o o~/

Berarti, 2-4=-2

Gambar 4.2 Alternatif dide untuk pengurangan: 2 -4

92







PPPPTK MATEMATIKA

JI. Kaliurang Km. 6 Sambisari, Condongcatur, Depok, Sleman, Yogyakarta
Kotak Pos 31 YKBS Yogyakarta 55281
Telp. (0274) 885752, 881717, 885725, Fax. (0274) 885752
Website: www.p4tkmatematika.org

E-mail: pdtkmatematika@yahoo.com




	7 gabung .OK.pdf
	7.pdf
	

	1_Judul-dftr isi. rev.pdf
	2_PEMBATAS PENDAHULUAN.pdf
	3_PENDAHULUAN.pdf
	4_PEMBATAS MODUL I.pdf
	5_Bab I.pdf
	6_PEMBATAS MODUL II.pdf
	7_Bab II.rev.pdf
	8_PEMBATAS MODUL III.pdf
	9_Bab III.pdf
	10_PEMBATAS PENUTUP.pdf
	11_PENUTUP.pdf
	12_PEMBATAS LAMPIRAN.pdf
	13_LAMPIRAN.pdf




